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ABSTRAK

Muhammad Ilham Hakiki. 2025. Sistem Informasi Rute Terdekat Pengiriman
Plastik Gelembung Dengan Algoritma Greedy Pada Toko Juragan Plastik 99.

Dalam era digital yang semakin berkembang, efisiensi dalam proses pengiriman
barang menjadi salah satu faktor penting yang dapat mendukung kelancaran
operasional bisnis, terutama pada sektor distribusi barang. Berbagai sistem
pengiriman modern telah menghadirkan solusi pengiriman yang efisien dengan
memanfaatkan teknologi informasi. Namun,sistem pengiriman yang sudah ada
sering kali tidak sesuai dengan kebutuhan spesifik pelaku UMKM seperti Toko
Juragan Plastik 99. Penelitian ini berfokus pada rute pengiriman terdekat di Toko
Juragan Plastik 99. Tujuannya adalah untuk menganalisis dan meningkatkan
efisiensi waktu melalui pengembangan dan implementasi website sistem informasi
rute pengiriman terdekat. Pengiriman terdekat adalah faktor penting dalam pejualan
di Toko Juragan Plastik 99, terutama dalam menentukan seberapa dekat jarak
tempuh pelanggan. Metode pengumpulan data akan meliputi observasi dan
wawancara analisis yang ditemukan oleh penulis adalah sebuah sistem yang dapat
menentukan jalur terbaik dalam penentuan jalur dalam hal pengiriman Plastik
Gelembung ke pelanggan, dalam hal tersebut penulis menggunakan algoritma
Greedy sebagai pengambilan jalur yang dipilih oleh kurir dalam menentukan jalur
terdekat yang akan dilaluinya. Dengan adanya metode ini diharapkan dapat
mempermudah kurir dalam melakukan pekerjaannya dengan menentukan jalur
terbaik Implementasi sistem ini meningkatkan kecepatan dan akurasi dalam
pengelolaan distribusi, memberikan pengalaman pelanggan yang lebih baik, serta
membantu menjaga daya saing di pasar dan sistem ini dapat membantu kurir dalam
mendapatkan alamat dengan menentukan jalur terdekat atau terdekat pada Toko
Juragan Plastik 99 menggunakan algoritma greedy yang dapat menghemat biaya,
serta waktu dalam hal pengiriman.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Rute Terdekat, Metode Waterfall, Algoritma
Greedy, Sistem Berbasis Web
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ABSTRACT

Muhammad Ilham Hakiki. 2025. Information System for the Nearest Delivery
Route of Bubble Wrap Using the Greedy Algorithm at Juragan Plastik 99 Store.

In the rapidly advancing digital era, efficiency in the delivery process has become
a crucial factor in supporting smooth business operations, particularly in the goods
distribution sector. Modern delivery systems have introduced efficient solutions by
leveraging information technology. However, existing delivery systems often fail to
meet the specific needs of small and medium-sized enterprises (SMEs), such as
Juragan Plastik 99 Store. This study focuses on optimizing the nearest delivery
route for Juragan Plastik 99. The objective is to analyze and enhance time efficiency
through the development and implementation of a web-based information system
for determining the nearest delivery routes. The nearest delivery is a critical factor
for the store, particularly in estimating how close customers are in terms of travel
distance.

The data collection methods in this research include observation and interviews.
The findings highlight a system capable of determining the optimal route for
delivering Bubble Wrap products to customers. The system employs the Greedy
Algorithm to select the shortest path for couriers, allowing them to efficiently
determine the routes to be taken. This method is expected to facilitate couriers in
their tasks by providing the best route selection.

The implementation of this system improves speed and accuracy in distribution
management, enhances customer experience, and helps maintain competitive
advantage in the market. Moreover, the system assists couriers in identifying
addresses by determining the shortest or nearest routes for deliveries. Utilizing the
Greedy Algorithm, the system helps save both costs and time for delivery operations
at Juragan Plastik 99 Store.

Keywords: Information System, Nearest Route, Waterfall Method, Greedy
Algorithm, Web-Based System.
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