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ABSTRAK 

Muhammad Raihanda Ilham.202010225095. Implementasi Algoritma Genetika 

Untuk Penjadwalan Praktikum Berbasis Web Pada Laboratorium Komputer 

Fasilkom Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2024 

 

Tujuan dibuatnya penelitian ini adalah untuk memastikan bahwa permasalahan 

pada saat melakukan penjadwalan dapat terselesaikan dan tidak terjadi kesamaan 

jadwal atau adanya jadwal yang terduplikasi pada sistem penjadwalan 

Laboratorium Komputer Fakultas Ilmu Komputer Universitas Bhayangkara Jakarta 

Raya, Algoritma Genetika sering digunakan untuk menyelesaikan permasalahan 

penjadwalan dengan meniru konsep mekanisme dari genetika alam yang kemudian 

dikembangkan menjadi suatu solusi untuk menyelesaikan permasalahan seperti 

penjadwalan. Metodologi penelitian mencakup tahap pengumpulan data, analisis 

kebutuhan, perancangan sistem, pengujian sistem, dan implementasi sistem. Sistem 

yang telah dibangun dapat memberikan hasil yang signifikan dan memudahkan 

pihak Laboratorium Komputer Fakultas Ilmu komputer Universitas Bhayangkara 

dalam melakukan kegiatan penjadwalan praktikum, serta dari spesifikasi 

perhitungan algoritma genetika yaitu hasil yang didapatkan sangat memuaskan 

karena tidak terdapat satupun jadwal yang mengalami duplikasi sehingga tidak 

perlu lagi dilakukan reschedule pada data jadwal praktikum. 

 

Kata Kunci: Website, Penjadwalan, Praktikum,  Algoritma Genetika 
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ABSTRACT 

Muhammad Raihanda Ilham.202010225095. Implementation of Genetic 

Algorithm for Web-Based Practicum Scheduling at Computer Laboratory Fasilkom 

Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2024 

 

The purpose of this research is to ensure that problems when scheduling can be 

resolved and there is no similarity of schedules or duplicated schedules in the 

scheduling system of the Computer Laboratory of the Faculty of Computer Science, 

Bhayangkara University of Greater Jakarta, Genetic Algorithms are often used to 

solve scheduling problems by imitating the concept of mechanisms from natural 

genetics which are then developed into a solution to solve problems such as 

scheduling. The research methodology includes the stages of data collection, needs 

analysis, system design, system testing, and system implementation. The system that 

has been built can provide significant results and facilitate the Computer 

Laboratory of the Faculty of Computer Science, Bhayangkara University in 

conducting practicum scheduling activities, as well as from the specifications of the 

genetic algorithm calculation, the results obtained are very satisfactory because 

there is no single schedule that has duplication so there is no need to reschedule the 

practicum schedule data. 

 

Keywords: Website, Scheduling, Practicum, Genetic Algorithm  
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