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ABSTRAK 

Muhammad Rizki Syaumi. 201810225237. sistem informasi navigasi wisata kota 

Jakarta untuk menentukan rute tercepat menggunakan algoritma Dijkstra berbasis 

web. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

2025 

Jakarta, sebagai ibu kota Indonesia, memiliki lebih dari 10 tempat wisata populer 

yang tersebar di seluruh wilayahnya, sehingga wisatawan sering mengalami 

kesulitan dalam memilih dan mengakses destinasi secara efisien. Selain itu, 

kemacetan dan kurangnya informasi mengenai rute tercepat membuat perjalanan 

wisata menjadi kurang efektif. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengimplementasikan Algoritma Dijkstra dalam menentukan rute tercepat menuju 

destinasi wisata di Jakarta dan mengembangkan sistem navigasi berbasis web yang 

dapat membantu wisatawan dalam merencanakan perjalanan mereka. Metode 

pengembangan yang digunakan adalah metode waterfall, yang meliputi tahap 

analisis, perancangan, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Sistem ini 

memanfaatkan Leaflet.js sebagai API pemetaan, memungkinkan pengguna untuk 

melihat rute yang direkomendasikan beserta informasi jarak dan waktu tempuh. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa Algoritma Dijkstra mampu menghitung rute 

terpendek secara efisien, serta integrasi dengan Leaflet.js memberikan tampilan 

interaktif yang memudahkan pengguna dalam memahami rute perjalanan. Sistem 

yang dikembangkan diharapkan dapat meningkatkan pengalaman wisatawan serta 

mendukung pertumbuhan sektor pariwisata di Jakarta. 

 

Kata kunci: Algoritma Dijkstra, Navigasi Wisata, Sistem Berbasis Web, Leaflet.js, 

Pariwisata Jakarta. 
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ABSTRACT 

Muhammad Rizki Syaumi. 201810225237. Jakarta city tour navigation 

information system to determine the fastest route using web-based Dijkstra 

algorithm. Bekasi: Faculty of Computer Science. Jakarta Bhayangkara University. 

2025 

Jakarta, as the capital city of Indonesia, has more than 10 popular tourist 

attractions scattered throughout its territory, so tourists often have difficulty in 

choosing and accessing destinations efficiently. In addition, traffic congestion and 

lack of information on the fastest route make tourist trips less effective. This 

research aims to implement Dijkstra's Algorithm in determining the fastest route to 

tourist destinations in Jakarta and develop a web-based navigation system that can 

help tourists in planning their trip. The development method used is the waterfall 

method, which includes the stages of analysis, design, implementation, testing, and 

maintenance. The system utilizes Leaflet.js as a mapping API, allowing users to 

view recommended routes along with distance and travel time information. The 

results show that Dijkstra's Algorithm is able to calculate the shortest route 

efficiently, and integration with Leaflet.js provides an interactive display that 

makes it easier for users to understand travel routes. The developed system is 

expected to improve the tourist experience and support the growth of the tourism 

sector in Jakarta. 

  

Keywords: Dijkstra's Algorithm, Tourism Navigation, Web-Based System, 

Leaflet.js, Jakarta Tourism. 
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