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ABSTRAK 

Rifqi Zuhairi Daffa. 202010225126. Perancangan Aplikasi Berbasis Website Rekomendasi 

Masakan Nusantara Menggunakan Metode Agile. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2024. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi berbasis web yang dapat 

memberikan rekomendasi masakan Nusantara berdasarkan preferensi pengguna. Aplikasi ini 

dirancang untuk membantu masyarakat dalam menemukan resep masakan sesuai dengan bahan 

yang tersedia, kategori makanan, dan waktu memasak yang diinginkan. Dalam pengembangan 

sistem, digunakan metode Agile, yang memungkinkan iterasi pengembangan dilakukan secara 

bertahap dengan hasil yang lebih adaptif terhadap kebutuhan pengguna. Aplikasi ini 

dikembangkan menggunakan teknologi PHP sebagai bahasa pemrograman utama, JavaScript 

untuk meningkatkan interaktivitas pada antarmuka pengguna (UI), serta MySQL sebagai 

database untuk menyimpan data pengguna, resep masakan, dan preferensi pencarian. Fitur 

utama yang disediakan dalam aplikasi ini meliputi rekomendasi resep berdasarkan bahan yang 

dimiliki pengguna, kategori masakan, serta pengelolaan data resep. Selain itu, pengguna juga 

dapat memberikan ulasan dan berbagi resep dengan komunitas. Dengan menggunakan metode 

Agile, sistem dikembangkan dalam iterasi yang memungkinkan pembaruan dan peningkatan 

fitur berdasarkan umpan balik pengguna. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini 

mampu memberikan rekomendasi yang sesuai dengan kebutuhan pengguna serta 

meningkatkan kemudahan dalam mencari dan berbagi resep masakan Nusantara. 

Kata Kunci: PHP, JavaScript, MySQL, Metode Agile, Rekomendasi Masakan 
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ABSTRACT 
 

Rifqi Zuhairi Daffa. 202010225126. Designing a Website-Based Application with Indonesian  

Cuisine Recommendations Using Agile Methods. Bekasi: Faculty of Computer Science.  

Bhayangkara University, Greater Jakarta. 2024.  

 

This research aims to design and build a web-based application that can provide  

recommendations for Indonesian cuisine based on user preferences. This application is  

designed to help people find cooking recipes according to the available ingredients, food  

category and desired cooking time. In system development, the Agile method is used, which  

allows development iterations to be carried out in stages with results that are more adaptive  

to user needs. This application was developed using PHP technology as the main programming  

language, JavaScript to increase interactivity in the user interface (UI), and MySQL as a  

database to store user data, cooking recipes and search preferences. The main features  

provided in this application include recipe recommendations based on the ingredients the user  

has, cooking categories, and recipe data management. Additionally, users can also leave  

reviews and share recipes with the community. Using Agile methods, the system is developed  

in iterations allowing for feature updates and improvements based on user feedback. The  

research results show that this system is able to provide recommendations that suit user needs  

and increases the ease of finding and sharing Indonesian recipes.  
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