PERANCANGAN SISTEM INFORMASI PENJUALAN TOKO
BANGUNAN TRI TUNGGAL 2 MENGGUNAKAN
ALGORITMA QUICKSORT

SKRIPSI

Oleh:

Wiselly Himawan
202010225223

PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
JANUARI 2025



LEMBAR PERSETUJUAN PEMBIMBING

Judul Tugas Akhir . Perancangan Sistem Informasi Penjualan Toko

Ir Muhammad Khaerudin, M. Kom

Bangunan Tri Tunggal 2 Menggunakan

Algoritma Quicksort
Nama Mahasiswa . Wiselly Homawan
Nomor Pokok Mahasiswa : 202010225223
Program Studi/Fakultas . Informatika / Ilmu Komputer

Jakarta, 19 Desember 2024
Menyetujui,

Pembimbing I
"
é

X

K hairinnisa Faghilla famdhania, M.Si
ON: 0328039201

Pembimbing I

F—

NIDN: 0413066604

etua Program Studi

thurrozi, S.E., M.M.S.1
NIP: 2012486

Program Studi Informatika
Fakultas [lmu Komputer
Universitas Bhayangkara Jakarta Raya
Januari 2025

- .
P cangan Sistem.., Wiselly Himawan, Fakultas llmu Komputer, 2025




LEMBAR PENGESAHAN

Judul Tugas Akhir - Perancangan Sistem Informasi Penjualan
Toko Bangunan Tri  Tunggal 2
Menggunakan Algoritma Quicksort

Nama Mahasiswa - Wiselly Himawan
Nomor Pokok Mahasiswa - 202010225223
Program Studi/Fakultas - Informatika / Ilmu Komputer
Tanggal Lulus Ujian Skripsi - 20 Januar1 2025
Jakarta, 27 Januari 2025
MENGESAHKAN,

Ketua Tim Penguji : Tri Dharma Putra, S.T., M.Sc.
NIDN : 0302117101

Fata Nidaul Khasanah, S.Kom.. M.En
NIDN : 0327059202

Penguji II - Ir. Muhammad Khaerudin, M. Kom
NIDN : 041306660

Penguj 1 :

MENGETAHUI,
dekam
Ketua | Fakwltas [lmu Komputer
) P; éﬁ Studi Imformatika . | >
7~ 4

Ahmadurrozi SE.MM.S.I {s Suraji. S.S.. M.A.

IP. 2012486 NIP. 1904406

111

Perancangan Sistem.., Wiselly Himawan, Fakultas llmu Komputer, 2025



UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAIKARTA RAYA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
PROGRAM STUDI INFORMATIKA

LEMBAR PERNYATAAN BUKAN PLAGIAST

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama . Wiselly Hrmawan

NPM 202010225223

Program Studi . Informatika

Fakultas : Ilmu Komputer

Judul Tugas Akhir : Perancangan Sistem Informasi Penjualan Toko
Bangunan Tri Tunggal 2 Menggunakan Algoritma
Quicksort

Dengan ini menyatakan bahwa hasil penulisan skripsi yang telah saya buat _im'
merupakan hasil karya saya sendiri dan benar keasliannya. Apabila dikemudian

hari penulisan skripsi ini merupakan plagiat atau penjiplakan terhadap karya orang
lain, maka saya bersedia mempertanggungjawabkan sekaligus bersedia menerima
sanksi berdasarkan tata tertib di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar dan tidak dipaksakan dari
pihak manapun.

Bekasi, 27 Januari 2025

1V




ABSTRAK

Wiselly Himawan. 202010225223. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
sistem informasi penjualan pada Toko Bangunan Tri Tunggal 2 dengan
memanfaatkan algoritma Quicksort. Sistem yang dirancang berfokus pada
pencatatan stok barang, pembukuan transaksi, dan pelacakan riwayat penjualan
secara efisien dan akurat. Algoritma Quicksort digunakan untuk mengoptimalkan
pencarian dan pengurutan data, mengingat keunggulannya dalam kecepatan dan
efisiensi dibandingkan algoritma lain. Implementasi sistem ini diharapkan dapat
meminimalkan kesalahan pencatatan, mempermudah analisis data penjualan, serta
meningkatkan efisiensi operasional toko. Metodologi penelitian menggunakan
pendekatan pengembangan perangkat lunak model Waterfall yang meliputi tahapan
komunikasi, perencanaan, pemodelan, konstruksi, dan penyerahan sistem. Hasil
dari penelitian ini adalah sebuah sistem informasi berbasis website yang dapat
mendukung pengelolaan data penjualan dan pengambilan keputusan secara lebih
baik.

Kata Kunci: Sistem Informasi, Algoritma Quicksort, Pengelolaan Data, Penjualan,

Waterfall
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ABSTRACT

Wiselly Himawan. 202010225223. This research aims to design a sales
information system for the Tri Tunggal 2 Building Store utilizing the Quicksort
algorithm. The system focuses on efficient and accurate stock recording,
transaction bookkeeping, and sales history tracking. The Quicksort algorithm is
employed to optimize data search and sorting due to its superiority in speed and
efficiency compared to other algorithms. The implementation of this system is
expected to minimize recording errvors, simplify sales data analysis, and enhance
operational efficiency. The research methodology adopts the Waterfall software
development model, encompassing communication, planning, modeling,
construction, and system delivery stages. The outcome of this research is a web-
based information system capable of supporting better sales data management and
decision-making.

Keywords: Information System, Quicksort Algorithm, Data Management, Sales,
Waterfall
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