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ABSTRAK 

 

Ahmad haikal 201910225384, Rangcang Bangun Sistem Informasi Pembayaran 

Sekolah Dengan Notifikasi WhatsApp Pada Madrasah Aliyah Annida Al 

Islamy.Bekasi : Fakultas Ilmu Komputer . Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 

2025. 

Didalam dunia pendidikan, sistem administrasi yang tertata dan efisien menjadi 

salah satu faktor pendukung bagi kelancaran proses belajar. Salah satu aspek 

administratif yang sering dihadapi sekolah adalah pengelolaan pembayaran siswa, 

jika tidak dikelola dengan baik dapat menimbulkan kesalahan data serta 

keterlambatan informasi. Pada sekolah Madrasah Aliyah Annida Al Islamy saat 

ini masih menggunakan metode manual dalam melakukan pencatatan 

pembayaran. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan 

sistem informasi pembayaran sekolah berbasis web yang dapat membantu petugas 

dalam mencatat transaksi secara akurat serta memberikan notifikasi kepada siswa 

atau wali murid. Metode yang digunakan adalah metode waterfall dengan tahapan 

analisis desain, implementasi, dan pengujian dengan menggunakan black box. 

Sistem yang digunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL serta 

dilengkapi dengan fitur pengiriman notifikasi WhatsApp. 

 

Kata Kunci : sistem informasi, pembayaran sekolah, waterfall, web, notifikasi 

digital, WhastApp.  
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ABSTRACT 

 

Ahmad Haikal 201910225384, Design and Construction of a School Payment 

Information System with WhatsApp Notifications at Madrasah Aliyah Annida Al 

Islamy. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara University, Jakarta 

Raya. 2025. 

In education, an organized and efficient administration system is a key factor in 

ensuring a smooth learning process. One administrative aspect frequently 

encountered by schools is managing student payments. Poor management can 

lead to data errors and delays in information processing. Madrasah Aliyah 

Annida Al Islamy currently uses manual methods for recording payments. This 

research aims to design and develop a web-based school payment information 

system that can assist staff in accurately recording transactions and providing 

notifications to students and parents. The waterfall method is used, with the stages 

of design analysis, implementation, and testing using a black box. The system uses 

the PHP programming language and MySQL database and is equipped with a 

WhatsApp notification sending feature. 

 

Keywords: information system, school payments, waterfall, web, digital 

notifications, WhatsApp. 
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