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ABSTRAK

Bayu Setiadji 202110715218. Penerapan Algoritma Knuth Morris Pratt Dalam
Pencarian Buku Pada Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Website Di SMK
Taruna Bangsa. Bekasi: Fakultas [Imu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta

Raya. 2025

Jumlah koleksi buku yang terus bertambah di perpustakaan SMK Taruna Bangsa
menyulitkan proses pencarian buku oleh siswa dan pustakawan. Pencarian manual
dinilai tidak efisien dan memperlambat layanan informasi. Penelitian ini bertujuan
menerapkan algoritma Knuth Morris Pratt (KMP) pada sistem informasi
perpustakaan berbasis website untuk meningkatkan efisiensi pencarian judul buku.
Metode yang digunakan adalah Waterfall sebagai model pengembangan apliklasi
dan implementasi algoritma KMP pada fitur pencarian untuk mempercepat proses
pencocokan kata kunci dengan data buku yang tersimpan di dalam sistem.
Keunggulan sistem ini adalah kemampuannya melakukan pencarian string secara
cepat dan dapat diakses kapan saja. Hasil implementasi menunjukkan peningkatan
signifikan dalam kecepatan pencarian dibandingkan metode manual. Penerapan
algoritma KMP berhasil meningkatkan efisiensi pencarian buku serta memudahkan
pengguna dalam mengakses data koleksi secara cepat dan akurat. Sistem ini
mendukung pelayanan perpustakaan yang lebih modern dan responsif di SMK

Taruna Bangsa.

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan, Pencarian Buku, Algoritma Knuth

Morris Pratt, Waterfall
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ABSTRACT

Bayu Setiadji 202110715218. The Implementation of the Knuth-Morris-Pratt
Algorithm in Book Search on a Web-Based Library Information System at SMK

Taruna Bangsa. Bekasi: Faculty of Computer Science, Universitas Bhayangkara

Jakarta Raya. 2025

The increasing number of book collections at the SMK Taruna Bangsa library has
made it difficult for students and librarians to search for books efficiently. Manual
searching is considered inefficient and slows down information services. This study
aims to implement the Knuth-Morris-Pratt (KMP) algorithm in a web-based library
information system to improve the efficiency of book title searches. The
development method used is the Waterfall model, which includes stages such as
requirements analysis, system design, implementation, testing, and maintenance.
The KMP algorithm is applied to the search feature to speed up the keyword
matching process with the book data stored in the system. The advantage of this
system lies in its ability to perform fast string searches and its accessibility at any
time. The implementation results show a significant improvement in search speed
compared to manual methods. The application of the KMP algorithm successfully
enhances the efficiency of book searches and helps users access the collection data
quickly and accurately. This system supports a more modern and responsive library

service at SMK Taruna Bangsa.

Keywords: Library Information System, Book Search, Knuth-Morris-Pratt
Algorithm, Waterfall.
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