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ABSTRAK 

 

 Erlangga Respaty Wardhani, 202110715221. Perancangan dan 

Implementasi Sistem Klasifikasi Barang Berbasis IoT dan Sensor RFID 

Menggunakan Algoritma Decision Tree. 

 

Gudang penyimpanan material konstruksi di PT. Rumah Arsitek Indonesia 

menghadapi permasalahan dalam pengelolaan barang, khususnya terkait 

pencatatan, penataan, dan pencarian barang yang masih dilakukan secara manual. 

Hal ini menyebabkan tidak optimalnya pemanfaatan ruang penyimpanan dan 

efisiensi kerja karyawan. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

mengimplementasikan sistem klasifikasi barang menggunakan teknologi Internet 

of Things (IoT) dengan sensor RFID, serta algoritma Decision Tree sebagai metode 

klasifikasi ukuran barang. Sistem yang dikembangkan terdiri dari beberapa 

komponen utama, yaitu perangkat pembaca RFID, sistem klasifikasi otomatis, serta 

antarmuka pengguna berbasis web. Barang yang masuk akan dikenali 

menggunakan tag RFID, kemudian diklasifikasikan berdasarkan ukuran (besar, 

sedang, kecil) menggunakan algoritma Decision Tree. Hasil klasifikasi digunakan 

sebagai dasar dalam menentukan lokasi penyimpanan barang secara lebih 

terstruktur. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem dapat berfungsi secara 

optimal dalam melakukan identifikasi barang, klasifikasi otomatis, serta pencatatan 

data peminjaman. Sistem ini mampu meningkatkan efisiensi pengelolaan gudang 

dan memberikan solusi terhadap permasalahan penataan barang yang sebelumnya 

tidak terorganisir. 

 

Kata Kunci: Internet of Things, RFID, klasifikasi barang, Decision Tree, 

manajemen gudang 
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ABSTRACT 

 

Erlangga Respaty Wardhani, 202110715221. Design and Implementation 

of a Goods Classification System Based on IoT and RFID Sensors Using the 

Decision Tree Algorithm. 

 

The construction material storage warehouse at PT. Rumah Arsitek Indonesia faces 

problems in goods management, particularly in recording, organizing, and 

searching for items, which are still carried out manually. This condition leads to 

suboptimal space utilization and decreased work efficiency among employees. This 

study aims to design and implement a goods classification system using Internet of 

Things (IoT) technology with RFID sensors and the Decision Tree algorithm as a 

method for classifying item sizes. The system developed consists of several main 

components: an RFID reader device, an automatic classification system, and a 

web-based user interface. Incoming items are identified using RFID tags and then 

classified by size (large, medium, small) using the Decision Tree algorithm. The 

classification results are used as a basis for determining more structured storage 

locations. The testing results show that the system operates optimally in performing 

item identification, automatic classification, and loan data recording. This system 

improves warehouse management efficiency and offers a solution to the previously 

unstructured item placement problems. 

 

Keywords: Internet of Things, RFID, item classification, Decision Tree, warehouse 

management 
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