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ABSTRAK 

  

Muhammad Raihan Febrian. 202110715195. Perancangan Sistem Booking 

Barbershop Berbasis Website Dengan Penerapan Algoritma Greedy scheduling Di 

Herrkutz Puri Cendana 1. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya.2025. 

 

Perkembangan cepat dalam teknologi informasi telah menyebabkan perubahan 

besar dalam cara layanan digital disediakan, termasuk untuk sektor jasa seperti 

barbershop. Herrkutz Barbershop Puri Cendana 1 masih menggunakan cara 

manual untuk antrean dan berkomunikasi melalui aplikasi WhatsApp, yang 

menyebabkan masalah seperti antrean yang tidak teratur, penumpukan pelanggan 

pada waktu-waktu tertentu, dan kurangnya perkiraan waktu layanan yang jelas. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem pemesanan 

layanan barbershop berbasis website yang menggunakan algoritma Greedy 

scheduling dalam proses penjadwalan. Sistem ini dikembangkan dengan 

menggunakan metode Agile, yang dilakukan secara bertahap dan iteratif melalui 

serangkaian sprint, dimulai dari perencanaan kebutuhan, perancangan antarmuka 

dan fitur utama, implementasi fungsionalitas secara modular, hingga pengujian dan 

evaluasi berkelanjutan. Teknologi yang diterapkan mencakup bahasa pemrograman 

PHP dan sistem manajemen basis data MySQL. Algoritma Greedy digunakan untuk 

menentukan urutan layanan dengan efisien berdasarkan durasi layanan dan 

ketersediaan barber pada waktu tertentu. Pengujian sistem dilakukan menggunakan 

metode Black Box Testing untuk memastikan semua fitur berfungsi sesuai dengan 

tujuan yang telah ditetapkan. Hasil dari penerapan menunjukkan bahwa sistem ini 

dapat meningkatkan efisiensi dalam pengelolaan jadwal, mengurangi antrean 

pelanggan, mempercepat proses pemesanan, dan memberikan pengalaman 

pemesanan yang lebih nyaman serta teratur bagi pelanggan. Sistem ini juga 

membantu admin dalam mengatur perubahan jadwal dengan lebih mudah dan 

fleksibel. Dengan begitu, sistem ini diharapkan menjadi solusi digital yang efektif 

dan berkelanjutan dalam pengelolaan operasional barbershop modern. 

 

Kata Kunci: Sistem Booking, Barbershop, Greedy scheduling, Website, Agile 
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ABSTRACT 

 

Muhammad Raihan Febrian. 202110715195. Barbershop Booking System 

Design Web-Based with the Application of Greedy scheduling Algorithm at 

Herrkutz Puri Cendana 1. Bekasi: Faculty of Computer Science. Bhayangkara 

University, Greater Jakarta.2025. 

 

Rapid developments in information technology have led to major changes in the 

way digital services are provided, including for service sectors such as 

barbershops. Herrkutz Barbershop Puri Cendana 1 still uses a manual way to 

queue and communicate through the WhatsApp application, which causes problems 

such as irregular queues, a buildup of pelanggans at certain times, and a lack of 

clear service time estimates. This research aims to design and build a website-based 

barbershop service booking system that uses the Greedy scheduling algorithm in 

the scheduling process. This system is developed using the Agile method, which 

involves an iterative and incremental approach through multiple sprints that 

include planning, designing interfaces and core features, implementing 

functionality in modular stages, and continuously testing and evaluating throughout 

the development cycle. The applied technologies include the PHP programming 

language and the MySQL database management system. The Greedy Algorithm is 

used to efficiently determine the order of services based on service duration and 

barber availability at any given time. System testing is conducted using the Black 

Box Testing method to ensure all features function in accordance with the 

predetermined objectives. The results of the implementation show that this system 

can increase efficiency in managing schedules, reduce pelanggan queues, speed up 

the ordering process, and provide a more comfortable and organized ordering 

experience for pelanggans. The system also helps the admin in managing schedule 

changes more easily and flexibly. Thus, this system is expected to be an effective 

and sustainable digital solution in managing modern barbershop operations. 
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