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ABSTRAK 
 

Muhammad Rizki Aziz. 202110715142. Optimalisasi Tampilan Antarmuka 

UI/UX Pada Platform Undangan Digital Invitestory.id Menggunakan Metode 

User centered design. Bekasi: Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara 

Jakarta Raya. 2025. 

Invitestory.id adalah platform pembuatan undangan digital berbasis website yang 

menyediakan berbagai fitur modern. Berdasarkan hasil observasi dan penyebaran 

kuesioner, ditemukan beberapa permasalahan pada platform ini, seperti kesulitan 

dalam memilih template undangan, tampilan antarmuka yang terlalu ramai, tata 

letak yang tidak teratur, serta penggunaan jenis font yang dianggap kurang 

menarik. Hal ini berdampak pada menurunnya tingkat kepuasan pengguna 

terhadap platform Invitestory.id. Untuk mengatasi permasalahan tersebut, 

penelitian ini melakukan perancangan ulang antarmuka pengguna (UI) dan 

pengalaman pengguna (UX) dengan menggunakan metode User centered design 

(UCD) yang terdiri dari empat tahap: Understand Context of Use, Specify User 

Requirements, Design Solution, dan Evaluate the Design. Evaluasi design 

dilakukan menggunakan metode System Usability Scale (SUS) untuk mengukur 

tingkat kegunaan dari design yang telah dirancang. Selain itu, diterapkan 

algoritma Greedy untuk mengoptimalkan sistem pemilihan template undangan 

berdasarkan preferensi pengguna, seperti kategori acara, tema, dan warna favorit. 

Hasil perancangan ulang menunjukkan peningkatan signifikan terhadap 

antarmuka pengguna yang lebih menarik dan mudah digunakan. Evaluasi 

menggunakan metode SUS menghasilkan skor 84 dari responden calon pengantin 

dan 83,5 dari responden umum, yang keduanya termasuk dalam kategori A 

(Excellent). Implementasi algoritma Greedy juga terbukti efektif dalam 

memberikan rekomendasi template yang relevan, sehingga mempercepat proses 

pembuatan undangan digital tanpa perlu pencarian manual. 

Kata Kunci: Algoritma Greedy, Invitestory.id, Undangan digital, User centered 

design ,  User Interface, User Experience, System Usability Scale 

  

Optimalisasi Tampilan.., Muhammad Rizki Aziz, Fakultas Ilmu Komputer, 2025



ABSTRAK 

Muhammad Rizki Aziz. 202110715142. Optimizing the UI/UX Interface Display 

on the Invitestory.id Digital Invitation Platform Using the User centered design 

Method. Bekasi: Faculty of Computer Science, Bhayangkara University, Jakarta 

Raya. 2025. 

Invitestory.id is a website-based digital invitation creation platform that offers 

various modern features. Based on observations and questionnaires, several 

problems were found on this platform, such as difficulty in selecting invitation 

templates, an overly busy interface, an irregular layout, and the use of fonts that 

are considered unattractive. This has an impact on the decline in user satisfaction 

with the Invitestory.id platform. To address these problems, this study conducted a 

redesign of the user interface (UI) and user experience (UX) using the User 

centered design (UCD) method consisting of four stages: Understand Context of 

Use, Specify User Requirements, Design Solution, and Evaluate the Design. The 

design evaluation was carried out using the System Usability Scale (SUS) method 

to measure the level of usability of the designed design. In addition, the Greedy 

algorithm was applied to optimize the invitation template selection system based 

on user preferences, such as event category, theme, and favorite color. The results 

of the redesign showed significant improvements in the user interface, making it 

more attractive and easy to use. The evaluation using the SUS method resulted in 

a score of 84 from prospective bride and groom respondents and 83.5 from 

general respondents, both of which fall into the A (Excellent) category. The 

Greedy algorithm implementation also proved effective in providing relevant 

template recommendations, thus speeding up the digital invitation creation 

process without the need for manual searching. 

Keywords: Greedy Algorithm, Invitestory.id, Digital Invitations, User centered 

design, User Interface, User Experience, System Usability Scale 
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