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ABSTRAK 

Muhammad Rizky Ramdhani. 202110715060. sistem pendukung keputusan 

untuk seleksi siswa kompetisi sains madrasah di madrasah aliyah sullamul 

istiqomah dengan metode moora dan algoritma k-means clustering. Bekasi: 

Fakultas Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2025 

 

Proses seleksi siswa untuk mewakili Kompetisi Sains Madrasah (KSM) di 

Madrasah Aliyah Sullamul Istiqomah masih dilakukan secara konvensional, yaitu 

hanya berdasarkan hasil musyawarah guru dan nilai Penilaian Akhir Tahun (PAT) 

tertinggi. Metode ini dinilai kurang objektif karena belum mempertimbangkan 

kriteria seleksi secara menyeluruh serta belum adanya sistem yang terstruktur dan 

berbasis data. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun Sistem Pendukung Keputusan (SPK) berbasis web untuk membantu 

proses seleksi siswa secara lebih efisien, transparan, dan adil. Metode yang 

digunakan dalam sistem ini adalah Multi-Objective Optimization on the Basis of 

Ratio Analysis (MOORA) untuk melakukan perangkingan siswa berdasarkan lima 

kriteria seleksi, serta algoritma K-Means Clustering untuk mengelompokkan siswa 

ke dalam kategori performa (tinggi, sedang, rendah). Sistem dikembangkan 

menggunakan framework Laravel dan basis data MySQL. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu meningkatkan objektivitas dan 

efisiensi dalam proses seleksi siswa KSM. Berdasarkan perhitungan Metode 

MOORA, siswa dengan peringkat tertinggi adalah Oriza Magani dengan skor 

0,1889, yang direkomendasikan sebagai peserta utama. Sementara itu, hasil 

pengelompokan dengan algoritma K-Means menunjukkan bahwa dari 37 siswa, 5 

siswa masuk dalam cluster nilai tinggi, 23 siswa dalam cluster sedang, dan 9 siswa 

dalam cluster rendah. Selain memberikan hasil perangkingan secara otomatis, 

sistem juga menyediakan klasifikasi siswa yang bermanfaat dalam proses 

pembinaan dan pemilihan peserta cadangan secara proporsional. 

 

 

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan; MOORA; K-Means Clustering; 

Seleksi Siswa; Kompetisi Sains Madrasah 
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ABSTRACT 

Muhammad Rizky Ramdhani. 202110715060. decision support system for 

selection of madrasah science competition students at madrasah aliyah sullamul 

istiqomah with moora method and k-means clustering algorithm. Bekasi: Faculty 

Of Computer Science. University of Bhayangkara Jakarta Raya. 2025 

 

The student selection process for representing the madrasah science competition 

(KSM) at Madrasah Aliyah Sullamul Istiqomah is still conducted conventionally, 

relying solely on teacher deliberations and the highest Penilaian Akhir Tahun (PAT) 

scores. This method is considered less objective, as it does not comprehensively 

account for multiple selection criteria and lacks a structured, data-based system. 

Therefore, this study aims to design and develop a web-based Decision Support 

System (DSS) to assist the student selection process in a more efficient, transparent, 

and fair manner. The system implements the Multi-Objective Optimization on the 

Basis of Ratio Analysis (MOORA) method to rank students based on five selection 

criteria, and the K-Means Clustering algorithm to classify students into 

performance categories (high, medium, low). The system was developed using the 

Laravel framework and MySQL database. The results show that the system 

improves objectivity and efficiency in the KSM student selection process. Based on 

the MOORA method, the top-ranked student is Oriza Magani with a score of 0.1889, 

recommended as the primary participant. Meanwhile, the K-Means clustering 

results show that out of 37 students, 5 fall into the high-performance cluster, 23 into 

the medium cluster, and 9 into the low cluster. In addition to providing automatic 

ranking results, the system also offers student classification that supports the 

coaching process and the selection of alternate participants proportionally. 

 

 

Keywords: Decision Support System; MOORA; K-Means Clustering; Student 

Selection; Madrasah Science Competition 
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