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ABSTRAK

Muhammad Rizqi. 202110715032. Implementasi Perancangan Topologi Jaringan
Fiber Optik Pada RT/RW Net Menggunakan Algoritma Dijkstra Dalam
Mendukung Layanan Internet Berkualitas Tinggi. Informatika. llmu Komputer.

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2025.

Penelitian ini bertujuan untuk merancang topologi jaringan fiber optik pada sistem
RT/RW Net milik Ars Network dengan mengimplementasikan algoritma Dijkstra
guna mendukung layanan internet yang efisien dan berkualitas tinggi.
Permasalahan utama yang dihadapi adalah tingginya biaya pemasangan kabel dan
kurang optimalnya rute distribusi sinyal ke pelanggan baru. Dengan pendekatan
graf berbasis data spasial dan pemodelan rute terpendek menggunakan algoritma
Dijkstra, penelitian ini berhasil menentukan jalur optimal untuk distribusi kabel
fiber optik. Implementasi dilakukan pada lingkungan Perumahan Graha Prima
Lama di Bekasi, menggunakan alat bantu seperti Google Earth Pro dan Draw.io
dalam pemetaan lokasi serta visualisasi topologi jaringan. Hasil evaluasi
menunjukkan bahwa penggunaan algoritma Dijkstra mampu menurunkan total
panjang kabel yang dibutuhkan dan mengurangi redaman sinyal serta meningkatkan
kualitas layanan internet, dibuktikan melalui pengukuran redaman optik dan
kecepatan internet menggunakan Optical Power Meter dan Ookla Speedtest.
Penelitian ini memberikan solusi teknis dan efisien dalam merancang topologi
jaringan RT/RW Net berbasis fiber optik.

Kata Kunci: Algoritma Dijkstra, Topologi Jaringan, RT/RW Net, Fiber Optik,

Layanan Internet
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ABSTRACT

Muhammad RIzgi. 202110715032. Implementation of Fiber Optic Network
Topology Design on RT/RW Net Using Dijkstra's Algorithm to Support High-
Quality Internet Services. Informatics. Computer Science. University of

Bhayangkara Jakarta Raya. 2025

This study aims to design a fiber optic network topology for the RT/RW Net system
operated by Ars Network by implementing the Dijkstra algorithm to support
efficient and high-quality internet services. The main issue addressed is the high
cost of cable installation and the suboptimal signal distribution routes to new
customers. By using a graph-based model with spatial data and applying the
shortest path approach through Dijkstra’s algorithm, the study successfully
determines the optimal fiber optic cable routes. The implementation was conducted
in Graha Prima Lama residential area in Bekasi, using tools such as Google Earth
Pro and Draw.io for location mapping and network topology visualization. The
evaluation results indicate that Dijkstra’s algorithm significantly reduces total
cable length, lowers signal attenuation, and improves internet service quality, as
confirmed through optical power loss and internet speed measurements using
Optical Power Meter and Ookla Speedtest. This research offers a technical and
cost-effective solution for designing RT/RW Net fiber optic networks.

Keywords: Dijkstra Algorithm, Network Topology, RT/RW Net, Fiber Optic,

Internet Service
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