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ABSTRAK 
 

Otniel Rionaldo Maringantua Tambunan. 202110715024. Perancangan Sistem 

Informasi Manajemen Aset Pada PT Aiko Tekindo Sakti Menggunakan Algoritma 

Greedy Dengan Metode Waterfall. Informatika. Ilmu Komputer. Universitas 

Bhayangkara Jakarta Raya. 2025. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang Sistem Informasi Manajemen Aset 
(SIMA) berbasis web untuk PT Aiko Tekindo Sakti menggunakan algoritma 
Greedy dan metode Waterfall. Sistem ini dikembangkan untuk mengatasi 
permasalahan pengelolaan aset yang masih dilakukan secara manual, seperti 
ketidakakuratan data, kesulitan pelacakan aset, dan inefisiensi dalam penjadwalan 
perawatan. Algoritma Greedy diterapkan untuk mengoptimalkan penjadwalan 
perawatan aset berdasarkan urgensi (bobot 70%) dan biaya (bobot 30%), sementara 
metode Waterfall digunakan untuk memastikan pengembangan sistem yang 
terstruktur. Hasil pengujian Black Box menunjukkan bahwa semua fitur sistem 
berfungsi sesuai harapan, termasuk manajemen kategori aset, jumlah aset, dan 
penjadwalan perawatan. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi 
pengelolaan aset, akurasi data, serta mendukung pengambilan keputusan yang lebih 
baik. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen Aset, algoritma greedy, metode 

Waterfall, pengoptimalan perawatan aset, PT Aiko Tekindo Sakti.   
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ABSTRACT 
 

Otniel Rionaldo Maringantua Tambunan. 202110715024. Development of an 

Asset Management Information System at PT Aiko Tekindo Sakti Using the Greedy 

Algorithm and Waterfall Methodology. Informatics. Computer Science. University 

of Bhayangkara Jakarta Raya. 2025. 

 

This study aims to design a web-based Asset Management Information System 
(AMIS) for PT Aiko Tekindo Sakti using the Greedy algorithm and the Waterfall 
method. The system was developed to address issues in manual asset management, 
such as data inaccuracy, difficulty in asset tracking, and inefficiency in 
maintenance scheduling. The Greedy algorithm was applied to optimize 
maintenance scheduling based on urgency (70% weight) and cost (30% weight), 
while the Waterfall method ensured a structured development process. Black Box 
testing confirmed that all system functions, including asset category management, 
asset quantity tracking, and maintenance scheduling, performed as expected. This 
system is expected to enhance asset management efficiency, data accuracy, and 
support better decision-making. 

 

Keywords: Asset Management Information System, Greedy algorithm, Waterfall 

method, maintenance optimization, PT Aiko Tekindo Sakti. 
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