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ABSTRAK

Rafi Kahfi Yugi. 202110715099. Perbandingan Algoritma Sequential Search dan
Binary Search pada Pencarian Studio Musik Berbasis Website di Kota Bekasi
Program Studi Informatika Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. Bekasi:
Fakultas [lmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2025

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh sulitnya akses informasi mengenai studio musik
di Kota Bekasi, termasuk lokasi, harga, dan fasilitas yang belum tersaji secara
terstruktur melalui platform digital. Banyak penggiat musik masih menggunakan
cara konvensional, seperti rekomendasi dari teman atau media sosial, untuk mencari
studio musik. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun sistem pencarian
studio musik berbasis website di Kota Bekasi yang dapat menyajikan informasi
secara terstruktur dan memudahkan pengguna dalam menemukan studio musik
secara cepat dan efisien. Selain itu, penelitian ini bertujuan untuk membandingkan
kinerja algoritma sequential search dan binary search guna menentukan metode
pencarian yang paling optimal dalam sistem tersebut. Penelitian ini menggunakan
metode kuantitatif eksperimen dengan pendekatan pengembangan sistem model
waterfall. Sistem dikembangkan menggunakan teknologi berbasis website
(React]S, ExpressJS, NodeJS, dan MongoDB). Algoritma sequential search dan
binary search diimplementasikan untuk diuji performanya terhadap data studio
musik. Hasil penelitian menunjukkan bahwa algoritma sequential search lebih
unggul dalam waktu eksekusi pada dataset kecil dan tidak terurut, dengan rata-rata
waktu eksekusi sebesar 0,04 ms pada pencarian nama studio. Sementara itu,
algoritma binary search lebih efisien dalam jumlah langkah pencarian pada dataset
besar dan terurut, meskipun memiliki waktu eksekusi rata-rata lebih tinggi pada
dataset kecil, yaitu 1,16 ms.

Kata Kunci: Studio Musik; Algoritma; Sequential Search, Binary Search, Website
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ABSTRACT

Rafi Kahfi Yugi. 202110715099. Comparison of Sequential Search and Binary
Search Algorithms for Web-Based Music Studio Search in Bekasi City. Informatics
Study Program Bhayangkara Jakarta Raya University, Jakarta Raya. Bekasi:
Faculty of Computer Science. Bhayangkara Jakarta Raya University. 2025

This research was motivated by the difficulty of accessing information about music
studios in Bekasi City, including location, price, and facilities, which is not yet well-
structured or easily accessible through digital platforms. Many music enthusiasts
still rely on conventional methods, such as recommendations from friends or social
media, to find music studios. The objective of this study is to develop a web-based
music studio search system in Bekasi City that presents information in a structured
manner and helps users find studios quickly and efficiently. Furthermore, this study
aims to analyze and compare the performance of the sequential search and binary
search algorithms to determine the most optimal search method for the system. This
research applies a quantitative experimental method combined with the waterfall
system development model. The system was developed using web-based
technologies (ReactJS, ExpressJS, NodeJS, and MongoDB). Both sequential search
and binary search algorithms were implemented and tested on the music studio
dataset. The results show that the sequential search algorithm is superior in
execution time for small and unsorted datasets, achieving an average execution
time of 0.04 ms when searching by studio name. On the other hand, the binary
search algorithm is more efficient in terms of search steps for large and sorted
datasets, although it recorded a higher average execution time on small datasets,
at 1.16 ms.

Keywords Music Studio; Algorithms; Sequential Search; Binary Search,; Website
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