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ABSTRAK 
 

Raihan Alfiqri. 202010225162. Penerapan Algoritma First In First Out Aplikasi 

Persediaan Stok Barang Berbasis Website Pada Toko Tiara Dekor. Bekasi: Fakultas 

Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. 2025 

Perkembangan teknologi yang pesat di era digital saat ini telah membawa 

perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, termasuk dalam dunia 

bisnis. Salah satu area yang sangat dipengaruhi oleh inovasi teknologi adalah 

persediaan stok barang. Toko Tiara Dekor merupakan toko yang menjual Design 

Decoration & Interior di Bekasi Utara. Tiara Dekor menghadapi permasalahan 

dalam penginputan stok barang, di toko tiara dekor masih menggunakan catatan 

tradisional untuk pencatatan barangnya, sehingga memakan waktu yang cukup 

lama. Tujuan penelitian ini mempermudah proses persediaan barang dengan sistem 

yang terintegrasi, menunjang pelayanan yang lebih baik karena ketersediaan barang 

dapat diakses lebih cepat. Metode yang dipakai dalam penelitian ini adalah metode 

waterfall dan Algoritma yang dipakai adalah First In First Out (FIFO). Cara kerja 

algoritma tersebut adalah yang masuk pertama adalah yang pertama dilayani 

dengan kata lain barang yang pertama masuk maka barang tersebut yang terlebih 

dahulu keluar. Hasil dari penelitian ini terbukti dapat menghasilkan sebuah aplikasi 

persediaan stok barang berbasis website agar lebih mudah dan efisien. 

Kata kunci: First In First Out; Waterfall; Berbasis Website; Toko Tiara Dekor; 

Persediaan Stok Barang 
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ABSTRACK 
 

Raihan Alfiqri. 202010225162. Implementation of the First In First Out Algorithm 

for a Website-Based Stock Inventory Application at Tiara Dekor Store. Bekasi: 

Faculty of Computer Science. Bhayangkara University of Jakarta Raya. 2025 

The rapid development of technology in the current digital era has brought 

significant changes in various aspects of life, including in the business world. One 

area that is greatly influenced by technological innovation is the inventory of goods. 

Tiara Dekor Store is a store that sells Design Decoration & Interior in North 

Bekasi. Tiara Dekor faces problems in inputting stock of goods, in the Tiara Dekor 

store still uses traditional records for recording its goods, so it takes quite a long 

time. The purpose of this study is to simplify the inventory process with an 

integrated system, supporting better service because the availability of goods can 

be accessed more quickly. The method used in this study is the waterfall method 

and the algorithm used is First In First Out (FIFO). The way the algorithm works 

is that the first in is the first to be served, in other words, the first item to enter is 

the first to leave. The results of this study are proven to be able to produce a 

website-based inventory application to make it easier and more efficient. 

Keywords: First In First Out; Waterfall; Website Based; Tiara Decor Store; Stock 

Inventory 
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