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ABSTRAK 

Roberto Bangun Octavando Hutapea. 201810225051. Sistem Informasi Rute 

Terdekat Pengiriman Barang Cosmetics Dengan Algoritma Greedy Pada Salon Axh 

Nail Art Grand Jayamulya Di Kabupaten Bekasi. 

 

Sistem pengiriman barang di sektor bisnis kecantikan, khususnya di Salon Axh Nail 

Art Grand Jayamulya, Kabupaten Bekasi, menghadapi berbagai tantangan terkait 

dengan efisiensi pengiriman barang kosmetik. Ketidakefisienan dalam penentuan 

rute pengiriman menyebabkan pemborosan waktu dan biaya, serta berdampak pada 

kualitas pelayanan kepada pelanggan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan 

untuk merancang sebuah sistem informasi yang dapat mengoptimalkan rute 

pengiriman barang menggunakan algoritma Greedy. Algoritma ini dipilih karena 

kemampuannya dalam menentukan rute pengiriman terpendek dengan waktu dan 

biaya minimal, yang diharapkan dapat meningkatkan efisiensi operasional salon. 

Metode penelitian yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah 

pendekatan sistem informasi berbasis web dengan penerapan algoritma greedy pada 

pengelolaan rute pengiriman. Sistem ini memungkinkan perencanaan rute 

pengiriman barang kosmetik dari distributor atau gudang ke salon dengan 

meminimalkan jarak tempuh dan waktu pengiriman. Selain itu, sistem ini juga 

menyediakan fitur pelacakan pengiriman secara real-time, yang dapat diakses oleh 

pelanggan untuk memastikan ketepatan waktu pengiriman. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan algoritma greedy dalam sistem 

informasi dapat mengurangi biaya logistik dan meningkatkan efisiensi pengiriman 

barang. Sistem ini juga dapat meningkatkan kepuasan pelanggan melalui 

pengiriman yang lebih tepat waktu dan transparan. Dengan demikian, sistem 

informasi ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif dalam meningkatkan 

kinerja operasional dan daya saing Salon Axh Nail Art Grand Jayamulya, serta 

memberikan solusi yang lebih efisien dalam pengelolaan pengiriman barang 

kosmetik. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Rute Terdekat, Pengiriman Barang, Algoritma 

Greedy, Salon Axh Nail Art, Kabupaten Bekasi. 
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ABSTRACT 

Roberto Bangun Octavando Hutapea. 201810225051. Information System for the Shortest 

Route for Cosmetic Goods Delivery with the Greedy Algorithm at the Axh Nail Art Grand 

Jayamulya Salon in Bekasi Regency. 

 

The goods delivery system in the beauty business sector, especially at the Axh Nail Art Grand 

Jayamulya Salon, Bekasi Regency, faces various challenges related to the efficiency of 

cosmetic goods delivery. Inefficiency in determining the delivery route causes wastage of time 

and costs, and has an impact on the quality of service to customers. Therefore, this study aims 

to design an information system that can optimize the goods delivery route using the Greedy 

algorithm. This algorithm was chosen because of its ability to determine the shortest delivery 

route with minimal time and cost, which is expected to increase the operational efficiency of 

the salon. The research method used in the development of this system is a web-based 

information system approach with the application of the greedy algorithm to the management 

of delivery routes. This system allows planning of cosmetic goods delivery routes from 

distributors or warehouses to salons by minimizing distance and delivery time. In addition, this 

system also provides a real-time delivery tracking feature, which can be accessed by customers 

to ensure timely delivery. 

The results of this study indicate that the application of greedy algorithms in information 

systems can reduce logistics costs and increase the efficiency of goods delivery. This system 

can also increase customer satisfaction through more timely and transparent delivery. Thus, 

this information system is expected to provide a positive contribution in improving the 

operational performance and competitiveness of Axh Nail Art Grand Jayamulya Salon, as well 

as providing more efficient solutions in managing cosmetic goods delivery. 

 

Keywords: Information System, Nearest Route, Goods Delivery, Greedy Algorithm, Axh Nail 

Art Salon, Bekasi Regency. 
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