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ABSTRAK 

 

Pemahaman siswa  tentang nama latin hewan dan tumbuhan masih kurang. Dimana 

mereka menggunakan buku atau literatur cetak untuk memahami dan mempelajari 

materi nama latin hewan dan tumbuhan. Aplikasi E-Dictionary ini meghasilkan 

keluaran berupa aplikasi atau tool yang dapat digunakan untuk proses belajar 

mengajar dalam mengingat nama latin hewan dan tumbuhan. Dalam aplikasi ini siswa 

dapat mempelajari nama-nama latin dari hewan dan tumbuhan yang terdapat didunia 

tidak hanya nama latin saja yang ditampilkan dari aplikasi ini tetapi juga 

menampilkan nama hewan dan tumbuhan dengan bahasa Indonesia, dan Inggris  juga 

gambar dan penjelasan dari setiap hewan dan tumbuhan yang dicari.  

 

Kata Kunci : E-Dictionary, Nama Latin Hewan dan Tumbuhan, Web 

  

Perancangan E-Dictionary..., Suci, Fakultas Teknik 2016



Suci  Destiani (201210225169), The E-Dictionary Latin name Animal And Plant-

Based Web. Thesis: Bekasi: Faculty of Informatics: University Bhayangkara Jakarta 

Raya, in August 2016, under the guidance Abrar Hiswara,S.T M.Kom, Sri Rejeki, S. 

Kom, M.M, Chapter x + 5 + 75 + 47 pictures + page 10 tables 

+ 11 books (2001-2015) 

 

ABSTRACT 

 

Students about understanding in Latin name of plants Animals And Still less. Where 

they are using a book or printed literature for review Understand and learn the 

material nama latin Animals and plants. Applications E-Dictionary Singer 

meghasilkan Exodus Application Form or The tool can be used to review the learning 

process Teaching hearts remembering the name in Latin Animals and plants. In the 

Application singer Students can be learning the names in latin Of Animals And Plants 

What are the world's notJust name in latin only Shown From Application singer but 

Also featuring names in Animals and plants BY Indonesian, and English Also picture 

And Explanation Of each animals And Plants Yang sought. 
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