
SKRIPSI 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI  

BUMI PERKEMAHAN PATRIOT JATISARI 

KOTA BEKASI BERBASIS WEB  

DISUSUN OLEH: 

NAMA : RAHMAT SUGIARTO 

NPM : 201210225083 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2016 



SKRIPSI 

PERANCANGAN SISTEM INFORMASI  

BUMI PERKEMAHAN PATRIOT JATISARI 

KOTA BEKASI BERBASIS WEB  

Diajukan Guna Melengkapi Sebagai Syarat 

Dalam Mencapai Gelar Sarjana Strata Satu (S-1)

DISUSUN OLEH: 

NAMA : RAHMAT SUGIARTO 

NPM : 201210225083 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2016 

Perancangan Sistem..., Rahmat, Fakultas Teknik 2016



ii 

Perancangan Sistem..., Rahmat, Fakultas Teknik 2016



iii 

Perancangan Sistem..., Rahmat, Fakultas Teknik 2016



iv 
 

 

Perancangan Sistem..., Rahmat, Fakultas Teknik 2016



v 

 

ABSTRAKSI 

 

Kwartir Cabang (Kwarcab) Gerakan Pramuka merupakan satuan organisasi yang 

mengelola Gerakan Pramuka ditingkat Kota / Kabupaten. Berdasarkan 

tingkatan/wilayahnya, Kwarcab berkedudukan dimasing-masing Kota/Kabupaten. 

Pengurus Kwarcab diketuai oleh Ketua Kwarcab. Untuk melakukan kegiatan 

Pramuka dibutuhkannya Bumi Perkemahan untuk melangsungkannya kegiatan 

tersebut, Pemerintah Kota Bekasi memiliki Bumi perkemahan yang bertempat di 

Kelurahan Jati Sari, Kecamatan Jati Asih sebagai Bumi Perkemahan Kota Bekasi, 

selain itu berfungsi sebagai ruang terbuka hijau. Walaupun demikian pemesanan 

dan penyimpanan data yang masih berbentuk manual mengakibatkan dibutuhkan 

waktu yang lama dalam pemesanan bumi perkemahan, dan juga kurang cepatnya 

dalam pemrosesan dan pelaporan data. Dalam merumuskan solusi bagi 

permasalahan diatas, penulis mengusulkan sebuah sistem yang dapat memesan, 

dan menampilkan informasi bumi perkemahan, agar memudahkan anggota 

pramuka, Dalam pembuatan sistem ini software yang digunakan adalah 

Application Server (Xampp) untuk menjalankan web servernya, MySql untuk 

pengelolaan database, Html sebagai bahasa pemrograman untuk membuat script, 

Php, Javascript,. dan Google Maps sebagai sarana petunjuk lokasi bumi 

perkemahan. Diharapkan dengan adanya web ini menjadikan sistem informasi 

dibumi perkemahan lebih baik dan efisien. 
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ABSTRACTION 

 

Branch quarter (Kwarcab) Scout Movement is a unit of the organization that 

manages the Scout Movement, the City / District. By level / area, Kwarcab 

domiciled in the respective State / District. Kwarcab Board chaired by the Chief 

Kwarcab. Scout activities needed to perform Campgrounds for melangsungkannya 

these activities, Bekasi City Government has Campground located in the village 

of Sari Jati, District Campgrounds Jati Asih as Bekasi, besides functioning as a 

green open space. Nevertheless booking and data storage is still shaped manually 

takes a long time resulted in booking campground, and also less than the speed in 

processing and reporting of data. In formulating a solution to the above problems, 

the authors propose a system that can be ordered, and displays the information the 

campsite, in order to facilitate the scouts, in making this system the software used 

is the Application Server (Xampp) to run a web server, MySQL for database 

management, Html as a programming language to create scripts, PHP, Javascript 

,. and Google Maps as a means of manual location of the campsite. Hopefully, by 

the web makes the earth campsite information systems better and more efficient. 
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