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ABSTRAKSI 

Penjualan dan permintaan akan kendaraan bermotor semakin meningkat dari 

tahun ke tahun. Penyataan ini berbanding lurus dengan ketatnya persaingan antara 

produsen kendaraan motor untuk menarik minat masyarakat akan produknya. Untuk 

memenangkan persaingan pasar maka dibutuhkan analisa yang akurat tentang keinginan 

pasar yang aktual. Keakuratan analisis dapat diperoleh dengan mudah dengan 

pemanfaatan teknologi dan teori-teori analisis data yang sudah berkembang saat ini. 

Salah satu teknik yang  dapat digunakan untuk menganalisis data dan keinginan pasar 

adalah teknik atau metode data mining. Data mining mempunyai kapabilitas untuk 

menganalisis data lampau dan menghasilkan pola data yang akan datang. Dengan cara 

tersebut maka pihak pengambil keputusan dapat mengambil keputusan dengan lebih 

akurat, terarah serta dengan kemudahan yang lebih. Dalam perancangan aplikasi data 

mining ini metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode clustering. Dan 

pengembangan perangkat lunak menggunakan metode waterfall dengan pemodelan 

kerangka pemikiran dan UML (Unifed Modelling Language). Bahasa pemograman 

yang digunakan adalah bahasa PHP dengan bantuan  framewark codeigniter, melalui 

perancangan aplikasi data mining dengan metode clustering dalam pencarian pola 

pembelian kendaraan roda dua berdasarkan tipe dan warna diharapkan dapat 

memberikan kemudahan dalam mengolah dan mengetahui pola penjualan kedepannya.

Kata Kunci :Data Mining, Metode Clustering, Codeigniter Framework. 
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ABSTRACT 

Sales and demand for vehicles increasing from several years. This statement is 

directly proportional to the intense competition between manufacturers of motor 

vehicles to the public interest for its products. To be a winner of market competition is 

needed an accurate analysis of the actual market demand. The accuracy of the analysis 

can be obtained easily with the use of technology and data analysis theories that have 

been developed at this time. One technique that can be used to analyze the data and the 

market wants is a technique or method of data mining. Data Mining has the capability 

to analyze past data and generates data patterns. In this way then the decision maker to 

make decisions with more accurate, focused and with greater ease. In the design of the 

application's Data Mining system development method used is the method of clustering. 

In this research, software development using the waterfall method and UML modeling 

framework (Unifed Modeling Language). The programming language used is PHP 

language with the help framewark codeIgniter, through the design application clustering 

data mining methods in search patterns purchase two wheel vehicles by type and color 

expected to provide ease in processing and know the sales pattern in the future. 

Keywords: Data Mining, Clustering Methods, CodeIgniter Framework. 
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