SKRIPSI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
KEWIRAUSAHAAN MENGGUNAKAN ADOBE FLASH
PROFESSIONAL CS6

Disusun Oleh :

Ridwan
201310227010

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2016



LEMBAR PERSETUJUAN
Skripsi yang berjudul :

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
KEWIRAUSAHAAN MENGGUNAKAN 4ADOBE FLASH PROFESSIONAL CS6

Disusun oleh,

Ketua Program Studi Informatika

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

%_\

Hendarman Lubis, M.Kom.

il

Pengembangan Media..., Ridwan, Fakultas Teknik 2016




LEMBAR PENGESAHAN

SKRIPSI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
KEWIRAUSAHAAN MENGGUNAKAN ADOBE FLASH PROFESSIONAL CS6

Pembimbing I Pembimbing II

Dekan Fakultas T&

\ >rogram Studi Informatika
Universitas Bhayangkara Jakaita

as Bhayangkara Jakarta Raya

(Ahmad Diponegoro, M.S.1.E., Ph.D.) (Hendarman Lubis, M.Kom.)

Pengembangan Media..., Ridwan, Fakultas Teknik 2016




UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
FAKULTAS TEKNIK

Kampus I : JI. Darmawangsa I/1 Kebayoran Baru Jakarta Selatan 1214
Telepon : 021. 7231948-7267655 Fax: 7267657
Kampus II : JI Perjuangan Raya Bekasi Utara Telp : 021. 88955882

LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Ridwan

NPM 20131022701Q

Program Studi :

Fakultas
Judul Skripsi : 0 i nteraktit Kewirausahaan
‘ 56
Dengan i ; psi merupakan hasil
karya saya sendirfjldan “ sl 4 " iuan orang lain yang

kode etik ilmiah.

an karya orang lain,
. .
maka saya bersedidifnenerima safiksi

tertib” di Universitas

)eraas 111
E“ ] ‘ i
el
Wataan ini saya buat

JAKARTA RAYA

Bhayangkara Jakarta
Demikian sur

paksaan.

Bekasi, 27 Agustus 2016

201310227010

Pengembangan Media..., Ridwan, Fakultas Teknik 2016



ABSTRAK

Ridwan, 2016. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Kewirausahaan
Menggunakan Adobe Flash Professional CS6. Skripsi. Teknik Informatika,
Fakultas Teknik, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya. Pembimbing I:
Hendarman, M.Kom., Pembimbing IlI: Siti Mardiyah, S.E., M.M., 111 halaman,
19 tabel, 39 gambar, 1 bagan, 11 kepustakaan.
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