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Commerce Berbasis Android Untuk Pendistribusian Barang Kepada Konsumen 

Dan Informasi Harga Produk Pada PT. Prakarsa Alam Segar, dibawah 

bimbingan Mukhlis, S.Kom, M.T dan M. Hadi Prayitno, M.K, 58 Hal, 12 Tabel, 38 

Gambar, 7 Buku Pustaka. 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi sekarang ini sudah sangat pesat dan sistem kerja 

dahulu yang masih manual sekarang diubah menjadi sistem terkomputerisasi, apalagi 

ditambah dengan aplikasi android yang semakin marak yang bertujuan agar 

memudahkan pengguna dalam melakukan tugas-tugasnya dengan baik sehingga lebih 

cepat dan efisien serta menghemat waktu, sehingga prosesnya menjadi cepat da tepat 

waktu. Dalam merumuskan solusi bagi permasalahan diatas, penulis mengusulkan 

dibuatkannya aplikasi penjualan berbasis android agar memudahkan pembeli untuk 

membeli barang yang dibutuhkan, agar lebih baik aplikasi ini dikembangkan dengan 

pemrograman Eclipse dan dengan database MySQL. Dan menggunakan permodelan 

UML . Diharapkan dengan adanya aplikasi ini penjualan akan meningkat.  

Kata Kunci : Aplikasi android, Eclipse, MySQL 
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