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Nurawan, 2012.10.225.019, Fakultas Teknik Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, judul skripsi “Sistem Informasi Geografis 

Pariwisata Berbasis Android Studi Kasus pada Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Kabupaten Bogor”, dibawah bimbingan Adi Muhajirin, S.Kom, M.Kom., dan Evi 

Siti Sofiyah, Ph.D., 76 hal, 8 tabel, 44 gambar, 11 buku pustaka (2011-2015). 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi pada era modern saat ini memang cukup 

berkembang pesat. Telepon genggam merupakan salah satu teknologi yang 

perkembangannya dapat dirasakan oleh masyarakat secara langsung. Salah satu 

perkembangan pada telepon genggam yaitu dengan hadirnya telepon pintar atau 

biasa yang disebut dengan smartphone yang menggunakan sistem operasi 

Android. Dengan digunakannya smartphone membawa banyak perubahan bagi 

manusia dalam memperoleh informasi yang cepat, diantaranya informasi 

mengenai sektor pariwisata di Kabupaten Bogor. Obyek wisata di Kabupaten 

Bogor masih banyak kawasan wisata yang belum dikenal secara luas dan 

dikembangkan secara informatif untuk para wisatawan. Melihat permasalahan 

tersebut, maka perlu dibuatkan sistem informasi geografis pariwisata berbasis 

Android yang akan mempermudah masyarakat atau wisatawan dalam memperoleh 

informasi mengenai obyek wisata, fasilitas dan lokasi wisata di Kabupaten Bogor.  

Sistem informasi geografis pariwisata dibangun dengan bahasa pemograman 

Java, PHP, database MySQL, Android studio dan Google Maps API V3 serta 

melakukan pengujian Black Box. Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah Extrem Programming dengan pemodelan UML (Unifed Modelling 

Language). Sistem informasi geografis pariwisata berbasis Android diharapkan 

mampu membantu Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Bogor dalam 

menginformasikan dan mempromosikan pariwisata secara luas dan dapat 

bermanfaat bagi masyarakat untuk mengetahui pariwisata yang ada di Kabupaten 

Bogor. 

Kata kunci: Sistem informasi geografis, pariwisata Kabupaten Bogor, 

Android studio, Extrem Programming, Google Maps API V3. 
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Nurawan, 2012.10.225.019, Fakultas Teknik Program Studi Teknik Informatika 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, the title of “Sistem Informasi Geografis 

Pariwisata Berbasis Android Studi Kasus pada Dinas Kebudayaan dan Pariwisata 

Kabupaten Bogor”, dibawah bimbingan Adi Muhajirin, S.Kom, M.Kom., dan Evi 

Siti Sofiyah, Ph.D., 76 pages, 8 tables, 44 pictures, 11 book library (2011-2015). 

ABSTRACT 

The development of information technology in today's modern era is quite 

developed rapidly. Mobile phone technology is one whose development can be 

perceived by the public directly. One of the developments on the cell phone that 

the presence of a smart phone or commonly called smartphones that use the 

Android operating system. With the use of smartphones to bring a lot of changes 

for humans in obtaining information quickly, including information on the tourism 

sector in Bogor. Attractions in Bogor regency still many tourist areas are not yet 

widely known and developed informative for the tourists. Seeing the problem, it 

needs to be made based tourism geographic information system Android which 

will facilitate the public or tourists in obtaining information about attractions, 

facilities and tourist sites in Bogor.  

System information geographic tourism constructed with the Java 

programming language, PHP, MySQL database, and the studio Android Google 

Maps API V3 and testing Black Box. System development method used in Extreme 

Programming with UML modeling (Unifed Modeling Language). System 

information geographic tourism Android-based is expected to help the 

Department of Culture and Tourism district Bogor regency in informing and 

promoting tourism widely and can be useful for people to know that there is 

tourism in Bogor. 

Keywords: System information geographic, tourism Regency Bogor, Android 

studio, Extrem Programming, Google Maps API V3. 
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