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ABSTRACTION 

Information system is very necessary in life. Such as bussiness industry. But 

there is a lot of people in bussiness industry that hasn’t use computerized 

information system. PT. Padma is the only distributor of CROMAXTM which is 

established in paste material industry and also become vendor of many body and 

paint workshop across Indonesia. At a moment work systems still using 

conventional ways, at a current bussiness competition we need a computerized 

information system. The writer design an information system at material ekspense 

section of color mixing process. So the company can compete with other distributor. 

This Information system build with Unified Modeling Language (UML). Waterfall 

method is used to develop this software. Meanwhile the making of software is using 

Ruby Programming language and using MySQL as database. The Implementation 

of this information system could help to computerized a conventional job, which 

can increase job effectivity and efficiency. In Final phase a test of the software is 

needed which runs by using black box testing. 
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ABSTRAKSI 

Sistem informasi sangat diperlukan dalam berbagai aspek kehidupan, seperti dalam 

kegiatan bisinis. Tetapi pada kenyataannya masih banyak dari pelaku bisnis yang 

belum menerapkan sistem informasi berbasis komputerisasi. PT. Padma Indah 

Prima Perkasa adalah distributor tunggal dari merek CROMAXTM yang bergerak 

pada bidang industri material pasta dan juga menjadi vendor dari beberapa bengkel 

bodi dan cat di seluruh Indonesia. Saat ini sistem kerja yang berjalan masih 

menggunakan cara konvensional, dengan persaingan bisnis yang ada saat ini  sangat 

diperlukan sebuah sistem informasi yang terkomputerisasi. Penulis merancang 

sebuah sistem informasi pada bagian pengeluaran material pada proses color 

mixing, sehingga perusahaan bisa bersaing oleh distributor yang lain. Sistem 

informasi ini dibangun oleh bahasa pemodelan Unified Modeling Language 

(UML). Untuk mengembangkan perangkat lunak ini digunakan metode waterfall. 

Sedangkan untuk pembuatan perangkat lunak menggunakan bahasa pemograman 

Ruby dan database yang digunakan adalah MySQL. Penerapan sistem informasi ini 

dapat membantu pekerjaan yang konvensional menjadi terkomputerisasi, hal ini 

meningkatkan efektivitas dan efesiensi kerja. Tahap akhir di perlukan pengujian 

terhadap perangkat lunak yang dibuat menggunakan black box testing.  

Kata kunci : sistem informasi, pengeluaran material, metode waterfall 
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