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ABSTRAK

Perkembangan Pendaki di Indonesia semakin banyak bermunculan, Badan SAR 
Nasional telah mencatat kecelakaan yang terjadi digunung akibat kurangnya disiplin para 
pendaki. Sistem Informasi geografis ini dibuat untuk memberikan Informasi tentang 
Pegunungan di Indonesia khususnya Gunung-gunung yang sering dijadikan tempat favorit 
para pendaki pemula maupun pendaki senior untuk dijelajah, kondisi Gunung yang tidak 
dapat ditebak dan pendaki yang lalai mengakibatkan terjadinya kecelakaan digunung. Maka 
dari itu penulis ingin membuat Perancangan Sistem Informasi Geografis Pegunungan di 
Indonesia Dengan Location Based Services untuk meminimalisir kecelakaan yang dapat 
terjadi digunung.

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis Pegunungan.
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ABSTRACT

Climber development in Indonesia is getting a lot of pop , the National SAR Agency 
has recorded accidents occur due to lack of discipline on the mountain climbers . 
Geographical Information System was created to provide information about the mountains in 
Indonesia , especially the mountains that are often used as a favorite place of novice climbers 
and climbers to discover, conditions are unpredictable mountain climbers negligent and lead 
to accidents on the mountain . Thus the authors wanted to create a Geographic Information 
System Design Mountains in Indonesia With Location Based Services to minimize accidents 
that may occur in the mountains.

Keywords : Geographic Information System Mountains 
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