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halaman,13 tabel, 35 Gambar, 11 Buku Pustaka  (2001-2015). 

ABSTRAKSI 

Bazis DKI Jakarta merupakan sebuah badan pengelola zakat resmi yang di bentuk 

pemerintah Provinsi DKI Jakarta. Instansi ini mendukung adanya pemberian beasiswa 

bantuan biaya penunjang pendidikan untuk Mahasiswa D3 dan S1. Yang terjadi di kantor 

Bazis DKI Jakarta yaitu masih menggunakan sistem manual dalam proses pendaftaran 

beasiswa dan kurang optimalnya proses penyebaran informasi seperti jadwal tes wawancara, 

hasil seleksi tes wawancara dan jadwal pembinaan karena informasi tersebut disebarkan 

melalui grup di media sosial (facebook). Dalam penulisan ini membahas bagaimana 

perancangan sistem informasi beasiswa bantuan biaya pendidikan Bazis Provinsi DKI 

Jakarta dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai basis datanya 

dan sistem sms gateway. Metode dalam perancangan ini menggunakan metode prototype . 

berdasarkan hasil kegiatan di atas, kesimpulannya adalah penulisan ini menghasilkan sebuah 

sistem informasi berbasis web tentang beasiswa bantuan biaya pendidikan Bazis Prov. DKI 

Jakarta yang dapat menjadi alat bantu dalam proses pendaftaran online, pengolahan data 

penerima beasiswa, dan penyebaran informasi segala bentuk kegiatan penerimaan beasiswa 

tersebut. Diharapkan sistem informasi ini dapat bermanfaat dan meningkatkan pelayanan 

pihak kantor Bazis Prov. DKI Jakarta terutama para pengurus penerimaan beasiswa. 

Kata Kunci : Beasiswa, penyebaran informasi, prototype, sistem informasi. 
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