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Hasbi Ashshiddiq, 201210225061, Fakultas Teknik Informatika Universitas Bhayangkhara 

Jakarta Raya, dengan Judul Skripsi “Perancangan Sistem Informasi Delivery Order Untuk Usaha 

Mikro Kecil Pada Agung Mulya Petshop Berbasis android”. Di bawah bimbingan Andy 

Achmad, S.T., Sos., M.TI dan Sri Rejeki, S.Kom, M.M. 68 hal, 17 tabel, 42 gambar dan daftar 

pustaka (2006-2014).    

                

 

ABSTRAK 

  

         Petshop atau toko hewan adalah sebuah tempat untuk penjualan dan pembelian kebutuhan 

hewan. Usaha Petshop merupakan pusat pelayanan untuk binatang piaraan yang meliputi seperti 

anjing, kucing, hamster dan binatang-binatang lain yang dijadikan sebagai teman oleh pemilik 

nya. Usaha Mikro Kecil adalah usaha produktif yang berdiri sendiri yang dapat dilakukan oleh 

orang perorangan. Sistem Delivery Order pada Agung Mulya Petshop masih menggunakan via 

telepon, sms dan whatsapp. Tetapi penggunaannya belum maksimal karena belum ada koordinasi 

cara Delivery Order untuk usaha kecil yag baik dan pelanggan tidak bisa mengetahui penjualan 

apa saja yang ada pada Agung Mulya Petshop. Oleh karena itu harus mengubah sistem Delivery 

Order untuk Usaha Mikro Kecil manual menjadi sistem terkomputerisasi berbasis Android. 

Metode peniltian menggunakan metode RAD (Rapid Application Development). RAD (Rapid 

Application Development) adalah suatu pendekatan berorientasi objek terhadap pengembangan 

sistem yang mencakup suatu metode pengembangan dan perangkat-perangkat lunak. Pembuatan 

sistem ini penulis menggunakan software eclipse dan database MySQL. 

 

   Kata kunci:  Petshop, UMK (Usaha Mikro Kecil), Delivery Order, Eclipse, MySQL,    Metode 

RAD (Rapid Application Development) dan Smartphone. 
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