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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN E-MODULE (ELECTRONIC MODULE) UNTUK 

MEDIA PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN PRODUKTIF TKJ 

(TEKNIK KOMPUTER JARINGAN) DENGAN MENGGUNAKAN 

METODE RAD (RAPID APPLICATION DEVELOPMENT) 

 

Nama : Audio Usmanto 

 

Tujuan penelitian pengembangan media pembelajaran berbantuan software 

Intel XDK ini adalah untuk memperoleh deskripsi tentang 1) mengetahui 

kelayakan aplikasi, dan 2) mengetahui peningkatan motivasi belajar siswa 

menggunakan media pembelajaran berbantuan software Intel XDK. Metode 

penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah pengembangan atau 

Research and Development (R&D) dengan menggunakan metode pengembangan 

sistem Rapid Application Development (RAD). Tahapan dalam proses penelitian 

ini meliputi 1) perencanaan, 2) desain, dan 3) implementasi. Penelitian ini 

dilakukan di SMK Taman Harapan Bekasi dengan melibatkan 62 siswa. Metode 

yang digunakan dalam pengumpulan data adalah angket dan latihan soal untuk 

mengetahui tingkat kelulusan siswa. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Intel XDK, Rapid Application Development 

(RAD) 
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ABSTRACT 

 

PENGEMBANGAN E-MODULE (ELECTRONIC MODULE) UNTUK 

MEDIA PEMBELAJARAN MATA PELAJARAN PRODUKTIF TKJ 

(TEKNIK KOMPUTER JARINGAN) DENGAN MENGGUNAKAN 

METODE RAD (RAPID APPLICATION DEVELOPMENT) 

 

Nama : Audio Usmanto 

 

The research objective media assisted learning software development Intel 

XDK is to obtain a description of 1) determine the feasibility of the application, 

and 2) to increase students' motivation to use media assisted learning Intel XDK 

software. The method used in this research is the development or Research and 

Development (R & D) by using the method of system development Rapid 

Application Development (RAD). Stages in the process of this study include 1) 

planning, 2) design, and 3) implementation. This research was conducted at SMK 

Taman Harapan Bekasi involving 62 students. The methods used in data 

collection are questionnaires and exercises to determine the level of students' 

graduation. 

Keywords: Learning, Intel XDK, Rapid Application Development (RAD) 
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