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ABSTRAK 

Pada zaman modern seperti saat ini anak – anak sudah tidak asing lagi dengan 

internet. Anak – anak selalu menggunakan internet hanya untuk 

permainan,padahal internet akan sangat baik juga jika di jadikan sebagai media 

pembelajaran. Web lebih sering digunakan untuk mengakses sosial media 

dibanding untuk belajar. Pada zaman modern seperti sekarang pelajaran bahasa 

arab sudah mulai dikesampingkan oleh sebagian orang tua, padahal bahasa arab 

merupakan sarana yang baik untuk mengenalkan anak dengan agama Islam agar 

anak tumbuh menjadi pribadi yang bermoral baik. Media pembelajaran bahasa 

arab ini bisa dijadikan sebagai salah satu sarana untuk mengenalkan bahasa arab 

kepada anak dan juga bisa menjadi alternatif belajar untuk anak. 

Kata kunci : Media pembelajaran, Bahasa arab, Web 

Media Pembelajaran..., Ibaadur, Fakultas Teknik 2016



ABSTRACT 
 

In modern times like this when the kids is already familiar with the Internet . Kids 

are always using the internet just for games , but the Internet will be very good as 

well if made as a medium of learning . Web is more often used to access social 

media than to learn . In modern times it is the Arabic language lessons have 

started to be ruled by the majority of parents, when the Arabic language is a good 

means to acquaint children with the religion of Islam for children to grow into a 

good moral behavior . Arabic language learning media can serve as a means to 

introduce the Arabic language to children and could also be an alternative learning 

for children . 

 

Keywords : Learning Media , Arabic Language , Web 
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