
SKRIPSI 

 

PERANCANGAN APLIKASI E-VOTING 

Studi Kasus : Pemilihan Kepala Desa Tambun 

Kabupaten Bekasi 

 
Diajukan guna melengkapi sebagian syarat 

Dalam mencapai gelar sarjana Strata Satu (S1) 

 

 

 

Disusun oleh : 

                           Nama : Herys Trianasari 

                           NPM  : 201210225256 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2016 



SKRIPSI 

PERANCANGAN APLIKASI E-VOTING 

Studi Kasus : Pemilihan Kepala Desa Tambun 

Kabupaten Bekasi 

Diajukan guna melengkapi sebagian syarat 

Dalam mencapai gelar sarjana Strata Satu (S1) 

Disusun oleh : 

  Nama : Herys Trianasari 

  NPM : 201210225256 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

2016 

Perancangan Aplikasi..., Herys, Fakultas Teknik 2016



Perancangan Aplikasi..., Herys, Fakultas Teknik 2016



Perancangan Aplikasi..., Herys, Fakultas Teknik 2016



Perancangan Aplikasi..., Herys, Fakultas Teknik 2016



Herys Trianasari, 201210225256, Fakultas Teknik, Program Studi Teknik 

Informatika, Univesitas Bhayangkara Jakarta Raya. Judul skripsi ”Perancangan 

Aplikasi E-Voting  (Studi Kasus : Pemilihan Kepala Desa Tambun Kabupaten 

Bekasi” dibawah bimbingan Hendarman Lubis, S.Kom., M.Kom., dan Henny 

Leidiyana, S.Kom., M.Kom., 80 Hal, 27 Tabel, 63 Gambar, 12 Buku Pustaka 

(2004-2015). 

ABSTRAK 

. Kepala  Desa dan perangkat desa bekerja sebagai unsur penyelenggara 

pemerintahan desa dimana penjabat kepala desa adalah seorang penjabat yang 

diusulkan oleh Camat dengan memperhatikan aspirasi masyarakat. Pemilihan 

kepala desa dapat dilakukan dengan cara demokratis yaitu dengan pemilihan 

secara langsung. Pemilihan kepala desa dilaksanakan secara langsung, umum, 

bebas dan rahasia, jujur dan adil.  

Namun pemungutan suara yang dilaksanakan secara konvensional 

memiliki beberapa kendala diantaranya kurang menjamin keaslian suara pemilih, 

sehingga masyarakat menganggap hasil perolehan suara sering dimanipulasi. 

Selain itu penghitungan suara yang dilakukan secara manual dirasa kurang akurat 

dan cukup memakan waktu banyak. Oleh karna itu diperlukan aplikasi e-voting 

yang dapat membantu kegiatan pemungutan suara dan penghitungan suara. 

Aplikasi e-voting ini berbasis web, dalam pembuatannya menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dengan metode perancangan prototype.  

Kata Kunci: Pemilihan Kepala Desa, e-voting, web 
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Herys Trianasari, 201210225256, Faculty of Engineering, Information 

Engineering Program, University of Bhayangkara Jakarta Raya. Title of thesis 

"Perancangan Aplikasi E-Voting (Studi Kasus: Pemilihan Kepala Desa Tambun 

Kabupaten Bekasi" under the guidance of Hendarman Lubis, S.Kom., M.Kom., 

and Henny Leidiyana, S.Kom., M.Kom., 80 Pages, 27 Tables, 63 Pictures, 12 

Bibliography (2004-2015). 

ABSTRACT 

The village head and village working as an element of village 

administration in which the acting head of the village is an officer of the proposed 

sub-district with the aspirations of the community. Village elections can be done 

in a democratic way is by direct election. Village elections held direct, public, free 

and confidential, honest and fair. 

But voting is conducted conventionally has several problems including 

lack of guarantees the authenticity of voters, so that the public considers voting 

results are often manipulated. Besides counting is done manually it is less 

accurate and quite time consuming. By because it required the application of e-

voting that can assist the voting and counting. E-voting application is web-based, 

in making use of PHP programming language with prototype design method. 

Keywords: village head elections, e-voting, web 
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