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1.1 Latar Belakang

Hewan peliharaan bagi sebagian pemiliknya adalah seperti anak sendiri.
Menjaga, merawat dan memperhatikan perkembangannya adalah suatu hal yang
sangat penting. Hewan peliharaan pun perlu pergi ke salon untuk perawatan, tidak
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Grafik Penyakit Kulit Pada Kucing di Garden
Pet Shop

W $ T EOSINOPHILIC INFEKSI JAMUR
Q, GRANULOMA
4 214 1
é Gambar ;L .1 Graflk ‘ Kulit Kucing
u‘ & Klinik

0 .‘.'I"'.i".'l be ’G;arden P
7

4 sa mpal 2015 .
~ rInWOTm di | sebesar 303 ekor kucing dan di tahun
2015 sebesar 485 ekor. mentara
198 ekor kucing dan di tahun 20;

kucing dalah kutulie ebe ar 5”‘6

d| tahun 2015 sebesar 120
akit eosinophilic granuloma
kit kulit adalah infeksi jamur
Desar 205 ekor kucing.

COr-di fahun 201 d

uﬁ’_@{'@ﬁ klt pe
pada tahun 2014 terdal GFRHCER?AIWAZ 15 sg

Untuk menangaRj, pe asalahan diatas, maka perlu dibuat sistem aplikasi
yang dapat membantu detek penyakit-kulit pada kucing berdasarkan gejala-
gejala yang ada. Sistem “yang dlbuat adalah em yang dapat meniru keahlian
seorang pakar dalam muﬂ“#(v

Seiring dengan berkembangnya teknologi, sistem pakar bisa menggantikan
ahli pakar dengan memanfaatkan kemajuan di bidang teknologi saat ini. Kecerdasan
buatan adalah salah satu bidang dalam ilmu komputer yang membuat komputer dapat
bertindak seperti manusia (menirukan kerja otak manusia). Secara umum, sistem
pakar (expert system) adalah sistem yang berusaha mengadopsi pengetahuan manusia
ke komputer, agar komputer dapat menyelesaikan masalah seperti yang biasa
dilakukan oleh para ahli.

Dengan adanya sistem pakar, masyarakat dapat berkonsultasi tidak harus
bertemu langsung dengan ahli pakar melainkan lewat aplikasi. Selain itu sistem pakar
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juga dapat membantu masyarakat terutama pemilik hewan peliharaan kucing untuk
memberikan solusi yang tepat demi kesembuhan kucing peliharaan mereka tersebut
dan cara-cara untuk membantu agar kucing peliharaan mereka tidak lagi terserang
penyakit. Kurangnya pengetahuan ataupun kesalahan dalam perawatan tentang
pemeliharaan pada kucing anggora dapat berakibat fatal seperti kematian.

Oleh karena itu, dibuatlah sebuah sistem pakar guna untuk membantu
masyarakat yang memiliki kucing peliharaan agar dapat mengetahui kondisi
kesehatan kucing mereka serta cara merawatnya. Dalam pembuatan sistem pakar ini,
metode yang digunakan adalah metode forward chaining berbasis web disertai terapi
penyembuhan dan cara pengobat Vam orward chaining merupakan penalaran
dimulai dari fakta terlebih dah men
depan mencari fakta yang sesuai
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1.4  Batasan Masalah
Berdasarkan masalah yang dihadapi di atas maka memiliki penelitian yang
mencakup:
1. Metode yang digunakan dalam penyelesaian masalah ini adalah metode
forward chaining.
2. Sistem pakar ini dibatasi hanya 5 penyakit kulit pada kucing anggora
yang akan di identifikasi.
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3. Objek penelitian yang dilakukan adalah di Garden Petshop & Klinik
“Amazon Group”.

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Untuk merancang sistem pakar mendiagnosa penyakit kulit pada kucing
jenis anggora.

2. Untuk mengimplementasikan sistem pakar mendiagnosa penyakit kulit
pada kucing jenis anggora.

3. Untuk melakukan penguj
pada kucing jenis anggeta*

an_sistem pakar mendiagnosa penyakit kulit

2. MemberiKan gertol ngan, g,eftgma ert
tegKena penyalqtdarl hasil diagnesa yang sistem berikan.

dengan pakar hewan kucing
mengumpulkan |nforma5|

Penelitian
kuesioner Kepada pemellhara kucipe
d. Studi Pustaka
Dalam skripsi ini juga digunakan metode studi pustaka dengan
mempelajari buku-buku teks yang berhubungan dengan topik dan
permasalahan skripsi, serta mempelajari metode yang digunakan yaitu
forward chaining.
2. Metode konsep pengembangan software
Dalam penelitian ini metode pengembangan metode pengembangan
software yang digunakan adalah metode RAD (Rapid Aplication
Development).
a. Pemodelan bisnis
b. Pemodelan data

pan membagikan selembaran
husunya kucing anggora.
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yaitu:

c. Pemodelan proses
d. Pembentukan aplikasi
e. Pengujian dan turnover

Sistematika Penulisan
Adapun sistematika penulisan dalam tugas akhir ini terdiri dari lima bab,

BAB | PENDAHUL
Bab ini a f 2has mengenai latarbelakang dilakukanya
i ' asalah yang ditemui, rumusan
tujuan  penelitian, manfaat
ang digunakan, dan sistematika

BAB I
-teori yang relevan dan
ipsi ini lalu membuat
gyek ini ternujud
BAB Il
etodologi penelitian yang
BAB IV ICANGAN-SISTEM DAN IMPLEMENTASI
proses dari penulisan skripsi
erancangan dan implementasi
BAB V

AP UAN IA‘;ﬂ’
Bab ini mengemukakan kesimpulan yang diambil dari hasil
penelitian dan perancangan sistem, serta saran-saran untuk
pengembangan selanjutnya agar dapat dilakukan perbaikan-
perbaikan di masa yang akan datang.
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