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ABSTRAK 

Pada saat ini teknologi informasi sangat bermanfaat bagi seseorang yang 

perlu atau ingin menggali informasi tentang suatu tempat yang ingin ia tuju tetapi 

tanpa perlu mereka datang langsung ke tempat tersebut. Virtual tour adalah salah 

satu teknologi informasi yang dapat memberikan informasi secara jelas, detail dan 

menyeluruh tentang suatu tempat, karena virtual tour dapat memeberikan rasa 

pernah berada pada suatu tempat dengan melihat gambar panorama ruang tersebut 

tanpa orang tersebut datang langsung ke tempat yang ingin dituju. Mereka seperti 

dipandu dalam mengunjungi tempat tersebut dengan hanya melihat layar monitor 

komputer atau laptop dan mereka dapat mengendalikan sendiri virtual tour tempat 

tersebut. Awal pembuatan aplikasi virtual tour dapat dibuat dengan pengambilan 

seluruh gambar/foto suatu tempat yang ingin dijadikan virtual tour secara 

menyeluruh hingga semua sudut, lalu menggabungkang semua gambar/foto 

tersebut menjadi satu gambar/foto yaitu foto panorama. Dan salah satu software 

yang dapat menggabungkan gambar/foto tersebut adalah kolor autopano, kolor 

autopano adalah salah satu software yang paling maju dalam penggabungan foto 

menjadi foto panorama, didalamnya terdapat banyak fitur tambahan yang 

membuat penciptaan gambar panorama lebih sederhana dan lebih efisien. Setelah 

semua foto digabungkan menjadi foto panorama, foto panorama tersebut dapat 

diputar dengan software Pano2VR. Pano2R merupakan software yang berfungsi 

sebagai player untuk melihat foto panorama 360º secara interaktif. Didalamnya 

terdapat tools untuk membantu user berinteraksi dalam melihat foto panorama 

360º. Maka dengan ini dibuat aplikasi virtual tour pada SMA Negeri 1 Setu 

Kabupaten Bekasi agar dapat memberikan informasi secara jelas detail dan 

menyeluruh tentang lokasi dan tempat yang ada di SMA Negeri 1 Setu Kabupaten 

Bekasi kepada orang yang membutuhkannya khususnya kepada calon siswa/siswi 

baru. 

Kata kunci: Teknologi informasi, virtual tour, kolor autopano, Pano2VR
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ABSTRACT 

In the current information technology is very useful for anyone who 

needs or wants to dig up information about a place he wanted to go but without 

the need for them to come Directly to the venue. The virtual tour is one of 

information technology that can provide information in a clear, detailed and 

thorough about a place, as a virtual tour can give a taste never be in a place with 

a view panoramic images of the area without the person coming Directly to the 

place you want to jump. They are like guided in visiting the site by just looking at 

a computer monitor or laptop screen and they can control Reviews their own 

virtual tour of the place. Early application making the virtual tour can be made by 

taking the whole pictur /photo somewhere you want to be thorough virtual tour to 

all corners, then combine all picture /images into a single image/picture is a 

panoramic photo. And one software that can combine images/photos are 

Autopano DrawString, DrawString Autopano is one of the most advanced 

software in the incorporation of photos into a panorama, in the which there are 

many additional features that make-the creation of panoramic images is simpler 

and more efficient , Once all the images are combined into a panorama, 

panoramic images can be rotated with Pano2VR software. Pano2R is software 

that acts as a player to see an interactive 360º panoramic photo. Inside there are 

tools to help users berinteraksi in a 360º panoramic view photos. With this, the 

app generates a virtual tour of the SMA Negeri 1 Setu Bekasi district in order to 

provide clear information and a comprehensive details about the location and 

place in SMA Negeri 1 Setu Bekasi district to people who need it, especially to 

prospective student /new student. 

Keywords: Technology information, virtual tour, kolor autopano, pano2VR 
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