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ABSTRAKSI 

IDA FARIDA " PERANCANGAN PEMBELAJARAN METEMATIKA 
VEKTOR BERBASIS J2ME DI SMK TEKNOLOGI PEMBANGUNAN 
BEKASI," Dibawah bimbingan Ismaniah,S.Si.MM dan Abrar Hiswara,ST,Halaman 
136 + 7 Lampiran + 11 Daftar Pustaka tahun 2000-2012. 

Media belajar merupakan salah satu faktor penting yang mempengaruhi 
hasil belajar. Semakin berkembangnya teknologi secara langsung maupun tidak 
mempengaruhi metode belajar dan kebutuhan akan pendidikan itu sendiri. Dilain 
pihak media belajar juga ikut berkembang sejalan dengan perkembangan 
teknologi komunikasi yang sangat pesat. Dengan keadaan ini guru dituntut untuk 
bisa menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan menciptakan suatu 
media belajar yang bisa membantu siswa belajar dimana saja dan kapan saja. 
Penelitian ini dilakukan sehubungan dengan perlunya media belajar yang bisa 
digunakan dimana saja dan kapan saja tanpa ada batasan tempat dan waktu. 

Pada penulisan skripsi ini,penulis mencoba untuk membuat perancangan 
pembelajaran dimana pokok pembahasannya adalah tentang vektor yang ditujukan 
untuk siswa SMK di SMK Teknologi Pembangunan Bekasi yang nantinya siswa akan 
belajar menyelesaikan soal-soal yang ada didalam materi pembelajaran tersebut. 

Pengembangan perancangan pembelajaran ini dilakukan melalui beberapa 
tahap pengerjaan, tahap pertama yaitu tahap mencoba meng;umpulkan data,tahap 
kedua merancang media pembelajaran mobile beserta tampilannya,tahap ketiga 
menjalankan program yang merupakan tahap terakhir. Adapun perangkat yang 
digunakan pada tahap pembuatan program adalahJava 2 Micro Edition (J2ME) 
bahasa pernrograman java untuk aplikasi akan dijalankan pada handphone , dengan 
implementasinya menggunakan emulator di Java Platform Micro Edition SDK 3.0 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah penerapan pembelajaran 
berbasis J2ME sebagai bentuk paket program pembelajaran matematika mandiri 
dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini diharapkan dapat 
mempermudah siswa memahami konsep matematika pokok bahasan vektor, 
memberikan bimbingan untuk siswa agar belajar secara mandiri dan berinteraksi 
dengan telepon selular serta sebagai media dalam proses pembelajaran. 

Kata Kunci: Aplikasi,M-Leaming,J2ME 
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