SKRIPSI

PERANCANGAN
PEMBELAJARAN METEMATIKA VEKTOR BERBASIS J2ME
DI SMK TEKNOLOGI PEMBANGUNAN BEKASI

Diajukan Guna Melengkapi Sebagian Syarat '
Dalam mencapai Gelar Sarjana Strata Satu ( S1 )

Disusun oleh :

Nama : IDA FARIDA
NPM 1200910225046

D

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS TEKNIK
UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA
2013



tl

Ly

LEMBAR PENGESAHAN

PERANCANGAN
PEMBELAJARAN METEMATIKA VEKTOR BERBASIS J2ME
SMK TEKNOLOGI PEMBANGUNAN BEKASI

Menyetujui,

Pempimbing | Pembimbing II

t//’ \ /o1 e —
VAW :d L

/ o
(Ismaniah,S.Si.MM) (Abrar Hiswara,ST)

Penguyji 11

(Heru Herdianto,ST.M.Kom)

Mengetahui,
Dekan Ketua Program Studi
Fakultas Teknik Teknik Informatika
ersitas Bhayangkara Jakarta Raya Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

> Y =

r. H. Rauf Achmad SuE (Hendarman Lubis, M.Kom)

Perancangan Pembelajaran..., [da Farida, Fakultas Teknik 2013



-

l%p\‘t -

LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di hawah i,
Nama Ida Fanda
NPM 209 | (22 M6
Jurusan - Teknak Inlormatiks
Fakulas . Tekmk

Judul Tagas Aklun . Pernncaangan Pembelajaran
Matematiks Vektor Herbasis J2ME
IH SMK Teknologi Pembangunan
Bekasi

Dergean ma menyatakan babwa hasi] penulissn Sknipsi vang telah sava buat ini
merupakan hasil karva sendin dan bepar keasliannva Apshils temyata di kemudian
hari penulisan Skripsa iny merupakan hasil plagiat atay penjiplaban rhadap harva
orang  lain, maka sava bersodia  memperiangpunggawabkan  sckaligus  bersedia
meneruma saphs berdasarkan shunen tala terivh i Universitas Bhayanpkam Jakana
Haya

Demubsan. pomyatssn o sava buat dalam  keadsan  suler dsn iudak
thrpaksakan.

Ry,
3B37BABF748585886 |

ENAM RIBUROPIAN

6060

“Yda Vacide

it

Perancangan Pembelajaran..., Ida Farida, Fakultas Teknik 2013



ABSTRAKSI

IDA FARIDA .” PERANCANGAN PEMBELAJARAN METEMATIKA
VEKTOR BERBASIS J2ME DI SMK TEKNOLOGI PEMBANGUNAN
BEKASI,” Dibawah bimbingan Ismaniah,S.Si.MM dan Abrar Hiswara,ST,Halaman
136 + 7 Lampiran + 11 Daftar Pustaka tahun 2000 —2012.

Media belajar merupakan salah satu faktor penting yang mempengaruhi
hasil belajar. Semakin berkembangnya teknologi secara langsung maupun tidak
mempengaruhi metode belajar dan kebutuhan akan pendidikan itu sendiri. Dilain
pihak media belajar juga ikut berkembang sejalan dengan perkembangan
teknologi komunikasi yang sangat pesat. Dengan keadaan ini guru dituntut untuk
bisa menciptakan suasana belajar yang menyenangkan dan menciptakan suatu
media belajar yang bisa membantu siswa belajar dimana saja dan kapan saja.
Penelitian ini dilakukan sehubungan dengan perlunya media belajar yang bisa
digunakan dimana saja dan kapan saja tanpa ada batasan tempat dan waktu.

Pada penulisan skripsi ini,penulis mencoba untuk membuat perancangan
pembelajaran dimana pokok pembahasannya adalah tentang vektor yang ditujukan
untuk siswa SMK di SMK Teknologi Pembangunan Bekasi yang nantinya siswa akan
belajar menyelesaikan soal-soal yang ada didalam materi pembelajaran tersebut.

Pengembangan perancangan pembelajaran ini dilakukan melalui beberapa
tahap pengerjaan, tahap pertama yaitu tahap mencoba mengumpulkan data,tahap
kedua merancang media pembelajaran mobile beserta tampilannya,tahap ketiga
menjalankan program yang merupakan tahap terakhir. Adapun perangkat yang
digunakan pada tahap pembuatan program adalahJava 2 Micro Edition (J2ME)
bahasa pemrograman java untuk aplikasi akan dijalankan pada handphone , dengan
implementasinya menggunakan emulator di Java Platform Micro Edition SDK 3.0

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah penerapan pembelajaran
berbasis J2ME sebagai bentuk paket program pembelajaran matematika mandiri
dapat meningkatkan hasil belajar siswa. Penelitian ini diharapkan dapat
mempermudah siswa memahami konsep matematika  pokok bahasan vektor,
memberikan bimbingan untuk siswa agar belajar secara mandiri dan berinteraksi
dengan telepon selular serta sebagai media dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: Aplikasi,M-Learning,J2ME
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