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ABSTRAKSI 

Dalam pemanfaatan teknologi informasi dibidang perdagangan salah satunya adalah E­
commerce. E-commerce atau Electronic commerce dapat dijelaskan sebagai suatu transaksi jual 
dan beli yang dilakukan melalui media elektronik. 

Butik Azfar merupakan sebuah usaha yang bergerak di bidang penjualan Fashion, seperti 
sepatu, baju batik, baju muslim, tas, dan Craft seperti kerajinan bahan flanel. Seorang konsumen 
dapat mengunjungi perusahaan online melalui toko elektronik (electronic storefront), yang 
mengandung keterangan produk, gambar-gambar tentang produk, dan keranjang belanja. Dengan 
keranjang belanja (shopping cart), kita dapat mengumpulkan pembelian. 

Aplikasi E-commerce yang dibuat ini diharapkan dapat menjadi media promosi yang 
Jebih luas, membantu meningkatkan penjualan dan mengurangi biaya operasional bagi 
perusahaan serta mempermudah konsumen dalam melakukan proses pemesanan dan pembayaran 
suatu produk. 

Kata kunci : Teknologi informasi penjualan, E-Commerce, Shopping Cart 
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