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ABSTRAKSI

Selasih Siwi Handiyangkari, Perancangan Profil Universitas Bhayangkara
Jakarta Raya Berbasis Multimedia. Tugas Akhir, Jakarta, Jenjang Pendidikan
Strata Satu (S-1) Teknik Informatika, Universitas Bhayangkara Jakarta Raya,
2009.

Perkembangan Universitas Bhayangkara Jakarta Raya dalam menarik minat
para pelajar untuk masuk menjadi mahasiswa baru tergolong lemah. Ini dapat dilihat
dari sedikitnya jumlah mahasiswa yang duduk di Universitas Bhayangkara Jakarta
Raya di bandingkan dengan Universitas lain.

Sistem yang sedang berjalan sekarang masih mengandalkan berupa Spanduk
dan Brosur yang masih bersifat pasif, karena hal ini hanya mengarah kepada segi
Visual saja, dan ini adalah hal yang kurang diminati oleh para pelajar. Menggunakan
teknologi multimedia adalah suatu metode yang benar-benar baru untuk
meningkatkan keunggulan bersaing dalam bidang pemasaran pendidikan yang
menyajikan informasi kedalam bentuk animasi yang bersifat audio visual. Hal ini
terbukti jauh lebih menarik perhatian.

Penulisan tugas akhir ini bertujuan merancang dan mengimplementasikan
informasi penerimaan mahasiswa baru berbasis multimedia yang nantinya masyarakat

dapat mengetahui tentang Universitas Bhayangkara Jakarta Raya lebih jelas lagi.
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