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ABSTRAKSI 

Persaingan bisnis toko buku lebih ketat di kota-kota besar, seperti di bekasi. Toko 
Buku Rizky adalah salah satu usaha toko buku yang didirikan pada tahun 2011 oleh Bapak 
Suparlan, yang telah mengambil langkqh bijaksana untuk tetap melanjutkan usaha ini dan 
berkembang. Toko Buku Rizky berjal~ hanya mengandalkan pemasaran melalui brosur, 
banner, spanduk dan dari mulut ke mulut, selain itu banyak orang yang tidak tahu keberadaan 
Toko Buku Rizky ini , sehingga diambil peme~ahan masalah untuk membuat sebuah toko 
buku online sebagai media promosi dan transaksi pf.mjualan, dan dibangun dengan bahasa 
pemrograman PHP, dan untuk data menggunakan My SQL. Aplikasi ini dapat membantu 
melakukan manajemen toko buku dan m~mberikan segala informasi yang tersedia, beriklan 
dengan bebas di dunia maya, sehingg'!- membuatnya lebih mudah untuk mengendalikan 
situasi keuangan, barang , dan pelanggan. Sistem ini dapat menghasilkan informasi penjualan 
barang, laporan pembelian bagi pelanggan dan.laporan penjualan untuk keuangan. 

Kata Kunci : E-Commerce, internet, penjttalan, promosi, web, 
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