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DOKUMEN WA W ANCARA 

1. Seberapa penting pelajaran pengenalan huruf bagi siswa TK A? 

2. Bagaimana pola belajar siswa TK Islam Tahta Syajar? 

3. Sejauhmana penggunaan computer di TK Islam Tahta Syajar, apakah 

komputer digunakan salah satu media pembelajaran dikelas? 

4. Sejauhmana siswa TK Islam Tahta Syajar mengenal Edu Game? 

5. Bagaimana system penilaian prestasi siswa TK Islam Tahta Syajar? 

6. Bagaimana nilai kemampuan pengenalan huruf Bahasa Indonesia siswa 

TKA? 

7. Metode apa saja yang digunakan dalam pembelajaran pengenalan huruf 

Bahasa Indonesia dalam kelas? 

8. Apa saja faktor penghambat siswa dalam pembelajaran pengenalan huruf 

khususnya Bahasa Indonesia? 

9. Apa cirri-ciri siswa yang sudah mulai bosan dalam mengikuti pembelajaran 

dike las? 

10. Apa yang dilakukan guru saat siswa sudah mulai bosan dikelas? 
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ACTION SCRIPT 

Action Script Menu Utama Fullscreen 

fscommand("fullscreen" ,true); 

Stage.scaleMode="exactFit"; 

Action Script stop looping 

stop(); 

Action Script Tombol Next dan Previous 

stop(); 

next_ btn.onPress = function() { nextFrame(); } ; 

back_btn.onPress =function() { prevFrame(); }; 

Action Script Tombol Cara Bermain 

on (release) { 

} 

loadMovieNum ("carabermain.swf', 1 ); 

stopAIISounds(); 

Action Script Tombol Bahasa Indonesia 

on (release) { 

loadMovieNum ("indonesia.swf', I); 

Perancangan dan implementasi., Anisa, Fakultas Teknik 2011



stopAIISounds(); 

} 

Action Script Tombol HurufHijaiyah 

on (release) { 

} 

loadMovieNum ("hijai.swf', 1); 

stopAIISounds(); 

Action Script Tombol Tes Bahasa Indonesia 

on (release) { 

} 

loadMovieNum ("tesindonesia.swf', 1); 

stopAIISounds(); 

Action Script Tombol Tes HurufHijaiyah 

on (release) { 

} 

loadMovieNum ("teshijai.swf', 1); 

stopAIISounds(); 
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Action Script Exit 

on (release) { 

fscommand("quit", ""); 

} 

Script Antorun 

[autorun] 

open=menu.exe 
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