BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan uraian dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya penulis dapat

mengambil kesimpulan :

1.

Aplikasi pembelajaran ujian nasional telah berhasil diterapkan dalam
pelajaran tambahan yang dilakukan setelah jam pelajaran regular selesai
sebagai pendukung dalam kegiatan belajar.

Aplikasi pembelajaran ujian nasional melalui pelajaran tambahan sudah
tepat tetapi perlu dilakukan inovasi dalam pembelajaran. Hal ini dilakukan
agar siswa tidak merasa bosan dengan sistem pembelajaran yang terkesan
monoton, salah satunya adalah penggunaan media pembelajaran berbasis
multimedia.

Penggunaan media pembelajaran berbasis multimedia dapat memberikan
suasana baru dalam belajar yang dapat meningkatkan minat belajar siswa
terhadap mata pelajran terkait.

Untuk meningkatkan mutu pendidikan diperlukan peran serta guru dan
siswa yang didukung dengan fasilitas yang memadai. Salah satu fasilitas
yang dapat digunakan adalah penggunaan komputer dan media

pembelajaran berbasis multimedia.

72
Perancangan media., Dhika, Fakultas Teknik 2011



73

5.2 Saran

Penulis menyadari bahwa pada Aplikasi Media Pembelajaran yang dibuat
masih sangat sederhana dan merupakan tahapan awal untuk penulis agar dapat
dikembangkan lebih kompleks, Aplikasi yang dibuat juga masih memiliki
beberapa kekurangan, untuk itu, apabila penelitian ini ingin dilanjutkan,
penulis ingin memberi beberapa saran mengenai bagian-bagian yang

sebaiknya dibahas, yaitu :

1. Aplikasi try out belum bisa di implementasikan untuk kondisi try out
yang sesungguhnya karena tidak ada fasilitas back ke soal sebelumnya
atau melewati soal yang tidak bisa dikerjakan. Maka diperlu perbaiki
agar penggunaan media pembelajaran pada soal try out bisa
dikondisikan agar siswa bisa mengerjakan soal-soal yang mudah
terlebih dahulu.

2. Diperlukan hasil evaluasi dari soal try out yang menggambarkan
rekaman jawaban siswa serta skor yang diperoleh siswa, agar siswa
mengetahui soal yang sudah tuntas ditempuh dan yang belum tuntas
ditempuh, untuk menentukan keputusan apakah siswa harus
mengulang lagi atau sudah berhasil.

3. Perlu dilakukan pengembangan lebih lanjut terhadap antarmuka dalam
tampilan, sehingga diperoleh tampilan antarmuka yang lebih baik dan

tidak membuat siswa merasa jenuh.
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