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ABSTRAKSI 

RIZKY DWI GUMELAR, 200710225028, Fakultas Teknik lnformatika 

Universitas Bhayangkara Jakarta Raya, Juli 2011, dengan Judul Skripsi " 

MANAJEMEN BANDWIDTH MENGGUNAKAN ROUTER MIKROTIK 

DI GAME CENTER "RAN" " 

Jaringan komputer adalah sekelompok komputer otonom yang saling 

berhubungan antara yang satu dengan yang lainya, dan menggunakan suatu 

protokol komunikasi melalui media komunikasi sehingga dapat saling berbagi dan 

bertukar informasi. Pada sebuah teknologi jaringan diperlukan suatu device yang 

dapat melakukan manajemen antar jaringan yang ada. Device tersebut disebut 

dengan router. Router yang akan dibangun di game center "RAN" dengan sistem 

operasi Mikrotik yang dimaksudkan untuk memanajemen bandwidth yang ada 

di game center "RAN" sesuai dengan kebutuhan internet di masing - masing 

bagian dan administrator dalam merawat dan mengelola pemakaian Internet 

di game center "RAN". 

Dengan memanajemen bandwidth menggunakan router mikrotik maka 

koneksi internet menjadi lancar karena bandwidth yang dimiliki game center "RAN" 

telah dibagi ke masing-masing komputer sesuai dengan kebutuhan bandwidth yang 

dibutuhkan guna memperlancar koneksi internet setiap hari. Hal ini memudahkan 

administrator dalam memantau akses internet tersebut. 

Kata Kunci : Manajemen Bandwidth, Mikrotik 
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