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Perancangan Aplikasi Mobile Tentang Pembelajaran Shalat dan Mengaji 

Berbasis Android 

94 + xiii hal, 6 Tabel, 40 Gambar, 5 Lampiran, 26 Buku Pustaka (1999-2011) 

ABSTRAK 

Tujuan dari skripsi ini adalah membangun aplikasi pembelajaran shalat dan 
mengaji pada platform Android. Diharapkan aplikasi ini dapat memudahkan 
pengguna terutama anak-anak yang ingin mengetahui dan belajar tentang shalat dan 
pengenalan huruf hijaiyah serta pelafadzannya. Disamping itu aplikasi ini juga 
diharapkan dapat membantu orangtua dalam menyampaikan materi dengan metode 
lebih menarik. 

Android adalah suatu sistem oprasi untuk perangkat mobile yang berbasis 
linux dan menyediakan platform terbuka sehingga mudah dalam pengembangan 
aplikasinya. Software yang digunakan dalam pengembangan apikasi ini meliputi 
Eclipse, Android SDK, ADT Plugin dan bahasa pemrograman java. 

Dalam penelitian ini menggunakan metode eksperimen, dengan objek anak
anak yang menggunakan Android dan para orang tua yang memberikan Androidnya 
untuk digunakan anaknya. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah 
metode waterfall dengan pendedekatan sistem menggunakan UML. 

Hasil dari penelitian ini berupa sebuah aplikasi pembelajaran shalat dan 
mengaji yang diberinama "Ayo Belajar Shalat dan Mengaji". Setelah dilakukan uji 
white-box, yaitu dengan cara menguji method apakah sudah berjalan dengan apa yang 
dikehendaki maka dilanjutkan dengan pengujian black-box dengan menyebarkan 
kuesioner sebanyak 30 responden untuk mengetahui apakah aplikasi ini dapat 
membantu dalam pembelajaran shalat dan mengaji . Hasilnya adalah aplikasi ini sudah 
cukup membantu dalam media pembelajaran shalat dan mengaji . 

Kata Kunci : Shalat dan Mengaji, A yo Belajar Shalat dan Mengaji, Android 
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