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ABSTRAKSI 

Pada kemajuan teknologi yang berkembang saat ini sudah banyak 
ditemukan pengaplikasian game berupa Education Game, terutama untuk anak 
yang berada di usia dini.Seperti untuk mengenal angka, berhitung dan lain
lain.Penulis ingin membuat sebuah Education Game yang menarik dan dapat 
langsung dimengerti oleh anak-anak dan dapat dijangkau oleh semua anak usia 
dini antara 4-7 tahun. 

Maksud dan tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi education 
game pada anak untuk belajar berhitung dengan menggunakan program yang 
dirancang dengan Adobe flash ini yaitu supaya dapat mempermudah mereka 
dalam belajar behitung, pada umumnya anak-anak kurang tertarik untuk belajar 
sehingga diharapkan game ini bisa membuat anak-anak tertarik sehingga mereka 
bisa bermain sambil belajar dengan permainan edukatif ini. 

Konsep pada game ini dimaksudkan untuk di komsumsikan upada anak
anak sehingga anak-anak mudah dalam memahami bagaimana jalannya 
permainan ini, game ini bergenre edu game, sistem permainan singe/player, terdiri 
dari 4 pilihan pertanyaan yaitu(Penjumlahan,Pengurangan,Perkalian,dan 
Pembagian), terdiri dari 3 level di setiap pilihan(mudah, sulit, sulit sekali), bahasa 
yang digunakan adalah bahasa Indonesia, Input device yang digunakan adalah 
mouse dan keyboard 

Kata Kunci :Education Game, Berhitung 
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