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ABSTRAK

ERWAN MULYANTO (201010225015). Pengembangan Aplikasi Pertolongan
Pertama Berbasis Mobile Android. Dibimbing oleh Ruci Meiyanti dan Sri Rejeki
Jumlah halaman: 117 daftar pustaka + Lampiran

Dalam dunia teknologi dijaman sekarang masyarakat membutuhkan perangkat
teknologi yang praktis namun juga bisa mengakses segala sesuatunya di perangkat
tersebut, Dan juga pengembangan aplikasi untuk menunjang kinerja dari perangkat
tersebut. Kejadian seperti sakit cedera dan kecelakaan yang secara tiba-tiba bisa saja
terjadi kepada siapapun termasuk diri kita sendiri. Maka oleh Karena itu peneliti
mengembangkan aplikasi Pertolongan Pertama berbasis mobile Android dengan
menggunakan metode case study yang meliputi observasi dan wawancara dan
penelitian pustaka. Aplikasi ini bukan hanya untuk Pertolongan Pertama Pada
Kecelakaan saja, tetapi Bisa memberikan Informasi dari Pertolongan Pertama Pada
Sakit ataupun Cedera yang sudah di katagorikan. Maka telah dibuat pengembangan
aplikasi Pertolongan Pertama yang merupakan aplikasi dari sistem operasi android,
yang dikembangkan berdasarkan aturan-aturan tindakan medis dasar. Aplikasi dapat
dikembangkan sebagai sebuah aplikasi dengan menggunakan Databese untuk
mendownload pembaharuan tentang jenis pertolongan pertama seperti sakit, cedera dan

kecelakaan lainnya.

Kata kunci : Pertolongan Pertama, Sakit, Cedera dan Kecelakaan. Mobile Android
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