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ABSTRAKSI 

Fajar Indarta. 
APLIKASI TUNTUNAN ffiADAH HAJI BERBASIS ANDROID. 
Skripsi, Jurusan Teknik Informatika, Fakultas Teknik, Universitas 
Bhayangkara Jakarta Raya, 2013. 
(xii + 90 halaman + lampiran) 

Perkembangan teknologi saat ini berkembang sangat pesat. Seiring dengan 
perkembangan tersebut, kebutuhan akan informasi sangat mudah didapatkan. 
Salah satu teknologi yang sedang berkembang saat ini adalah mobile technology 
atau yang lebih dikenal dengan handphone. Banyak aplikasi mobile yang 
diciptakan membuat informasi-informasi yang dibutuhkan mudah untuk didapat. 
Android merupakan salah satu operating system pada smartphone yang sedang 
banyak digemari saat ini. Berdasarkan hal itulah aplikasi Tuntunan Ibadah Haji 
Berbasis Android. Aplikasi ini bertujuan untuk memberikan informasi mengenai 
tuntunan ibadah haji karena masih kurangnya pemahaman informasi yang telah 
diberikan oleh pembimbing manasik haji kepada eaton jemaah haji mengenai 
tuntunan ibadah haji. Aplikasi ini dibuat menggunakan software Eclipse yang 
berbasiskan Android dengan bahasa perograman java. 

Daftar Pustaka: 2002- 2012 

Kata kunci :aplikasi, ibadah, haji, android. 
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