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ABSTRAKSI 

Teknologi tidak hanya memasuki dunia kerja tetapi hampir disetiap sudut 
kehidupan tidak terkecuali dalam dunia pendidikan. Teknologi semakin lama semakin 
berkembang pesat seperti hadirnya teknologi smartphone khususnya android. 
Android merupakan OS(Operating System) yang opensource bagi para developer, 
selain itu android juga menawarkan berbagai fitur dan harganya pun relatif 
terjangkau. 

Pada Universitas Bhayangkara Jakarta Raya khusunya pada mahasiswa teknik 
mengalami kendala dalam proses belajar pada matakuliah fisika dasar karena hanya 
menggunakan buku catatan sebagai referensi belajar mereka. sehingga hasilnya pun 
kurang maksimal. hal ini disebabkan kurangnya referensi belajar serta daya tangkap 
setiap mahasiswa berbeda-beda terhadap matakuliah yang berangkutan. 

Untuk mengatasi masalah diatas maka dibuatlah aplikasi matakuY1a'n 'irsiKa 
dasar berbasis android untuk membantu mereka yang mengalami kesulitan dalam 
memahami matakuliah fisika dasar serta dapat dijadikan referensi tambahan belajar 
mereka. Aplikasi ini dibuat sangat mudah dalam penggunaannya karena mereka d·apat 
menginstallnya dari playsore android secara gratis, sehingga diharapkan segala 
kemudahan berada diujung jari mereka namun tetap dengan syarat lebih giat lagi 
belajar untuk meningkatkan pemahaman mereka terhadap matakuliah fisika dasar 
terse but. 

Kata Kunci :Fisika Dasar , Android, Smartphone 
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