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ABSTRAKSI

PT.General Motor Manufacturing Indonesia adalah sebuah perusahaan
yang bergerak di bidang Manufacturing perakitan kendaraan roda 4, dengan
memproduksi jenis meobil keluarga, dengan merk Chevrolet. Perusahaan ini masih
di bawah naungan General Motor. Di dalam Plant Manufactur tersebut terdiri dari
beberapa 3 shop, Bodyshop, Assemblyshop dan Paintshop. Didalam Paintshop
sendiri terdiri dari beberapa line. Yang mana proses input dan cari data produksi
mobil yang sudah di lakukan pengecatan masih manual Dari sebab itu, maka
tujuan pembuatan skripsi ini adalah untuk membuat program aplikasi yang
mampu membantu sistem yang sedang berjalan dalam hal input data dan
pengolahan data produksi di line topcoat Paintshop.

Pembuatan aplikasi ini menggunakan visual basic 2010 dan penyimpanan
database menggunakan SQL server 2008, dengan pembuatan aplikasi ini
diharapkan dapat menangani input data, cari data dan laporan hasil produksi
secara cepat dan efisien. Dari program aplikasi yang dibuat merupakan parameter
untuk perbandingan dari data dalam satu periode tertentu, sehingga dapat
memudahkan dalam analisa peningkatan usaha ke depan, dan dapat mempercepat
serta memudahkan pekerjaan.

Kata kunci : Program, Aplikasi Produksi, laporan

\Y

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulillah, penulisan panjatkan kehadirat Allah SWT, yang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, sehingga pada akhirnya penulis dapat
menyelesaikan tugas akhir. Dimana penulis menyajikan laporan ini dalam bentuk yang
sederhana. Adapun laporan ini disajikan untuk memenuhi salah satu syarat untuk
kelulusan sarjana strata 1. Sebagai bahan penulisan diambil berdasarkan hasil penelitian,
observasi dan riset serta beberapa sumber yang mendukung penulisan ini. Adapun judul

penulisan tugas akhir ini adalah :

” PROGRAM APLIKASI PRODUKSI TOPCOAT ( PEWARNAAN TERAKHIR
KENDARAAN ) PT .GENERAL MOTOR INDONESIA
MANUFACTURING ”

Selama penulisan ini penulisan banyak menerima bantuan dan masukan dari
berbagai pihak. Penulisan menyadari bahwa tanpa bimbingan dan dorongan dari semua
pihak maka penulisan tugas ini tidak akan berjalan dengan lancar. Maka dalam
kesempatan ini penulisan mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya dan

penghargaan yang tulus kepada :

fa—

. Bpk. Irjen Pol (Purn) Drs. Moh Djatmiko, SH, Msi Sebagai

Rektor Universitas Bhayangkara Jakarta Raya

Bpk. Dr. Rauf Ahmad Sue, Msi sebagai Dekan Fakultas Teknik

Bpk. Dr. Rauf Ahmad Sue, Msi sebagai Pembimbing 1

Ibu. Ibu Ruci Meiyanti, M .kom sebagai Pembimbing 2

Bpk.Hendarman M.kom sebagai Ka.prodi T.Informatika

Seluruh Dosen dan Staf pengajar di Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.

e IR L

Seluruh staf pegawai PT.General Motor Manufacturing Indonesia , yang membantu

proses berlangsungnya penelitian dan penulisan ini.

vi

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



8. Seluruh keluarga besar saya yang terus memberi dukungan moral, hingga selesainya
proses penulisan tugas akhir ini.
9. Seluruh teman — teman perkuliahan di kampus Bhayangkara, yang terus memberi

dukungan dan semangat.

Bekasi, 11 Agustus 2014

Fauzi wahyudinsyah

vii

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN. ..ot i
BIODATA MAHASISWA. L. il
LEMBAR PERNYATAAN. ... 1\%
ABETRATCEL. o sesiinsoieones o snsasoos s smasn i 05 hivss 53 54558 o i S nsiibon somics oo v
KATA PENGANTAR . ...t vi
DAFTARISL.......... e i oo Tl o ..ceceneesinaeerseasesaesnennaesens viil
DAFTAR GANIGA RS 21 ... oot o ol e Mg o eeveeereenennenainnnenennens Xii
DAFTARFZABB. ... K. 3 Lk b R gl MW Xiv
BAB IPENDAHFLUAN G "5 2000, FUA B oo N i oo B eovovenvenvennnns 1
1.1 Latar Belakang Masalah. ..................ccccoooooiiiiiii e, 1

11 Iden@fikasi- Misalalil s e S S 1

1R Rumusin Masaldhee . v Kl e 1

1.4 RAtasanWiaSalab. L. mmmtl A e el 1

1.5 Tufgn dan¥Maniaat Penelitian. . .. 0 0. ... F0 . .oeireirernreen 1

1.6 MetodBalgBmelifIan. ......ccooieinicrcecam® gl it 2

1.7 Sistematika Penulisan. ..............cocooiiiiiiiiiii 2

BAB I LANDASAN TEORL ... 5
2.1 Konsep Dasar SIStem. ..........ccoooiiiiiiiiiiiiii e 5

2.1.1 Pengertian SiSteML.........ccocoiiiiiiiiiiiiiiiiccie e 5

2.1.2 Klasifikasi SISTEM. ..........ooooiiiiiiiiiii e 5

213 Ennsilderinhik DI, .cnmmmmmsssassnmmssmen oz 6

2.1.4 Pengguna SiStEIM. ........coviiiiiiiiiieie e 8

viii

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



2.1.5 Keunggulan SiStem. ..........coccoviiiiiiiiiiiiiii e 9

2.1.6 Implementasi SISTEIM. .........cccoeerieriierierrenieereesieeseeereese e enaesnes g

2.2 Produksi Dan Faktor Produksi. ..o 12
2.2.1 Pengertian Produksi. ...........c.cocoooiiiiiiiii, 12
P ERlterr PTORIIKSL. .o sinnessnnss oo s s s 13

2.3 Peralatan Pendukung. .............cccoooiiiiiiiiiiiie e 14
2.3.1 FloOWChaTrt. ........ ..ol < veonervesscrermnrsmmmrmassnesssasssssssnssnmssnassansns 14
2.3.2 UML(Unified Modeling Language). ...............ocoooevrieiienennnn, 16
23451809, ... ot e T NN s 29
g8 SlliCrosoffVisual Studio 2010..% ... g . MWy .....cccooceerennnnn. 30
2656 Microsoft SQL-Seryen2d08.... ... % Tl AR oo 30
BAB IIIIANALISA SISTEM....... 50 s B cecccecbeceecee bt e 32
LTREE et T W 0 T R 32
A Tinjatgn PEMIsahaan, S .- L et cooe oo 32
3.3 \si Misi #erussha§ine. - o Sl e 33
3.4 Agalisis ASICIRA M BB L B SEALY I . ¥ . 36
3.4.1 Metode Pengumpulan Data.....................oooi, 36

3.5 Kebijakan Dan Perencanaan Sistem. ................c.ccocooieiinininienecnn. 37
3.6 Analisis Sisterii Yang Befjalani. ...........caiosmess soarisssosssssimsssessass sssssssss 37
3.6.1 Penjelasan Sistem Berjalan. ..., 37
3.6.2 Kelemahan Sistem Berjalan. ..., 39

3.7 Kerangka Pemecahan Masalah. .................cccocooiiii. 39
3.8 Disain Sistem Yang di Usulkan. ..., 39

X

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



3.9 Disain Sistem Terperinci............ccoovoviiierieiiiiiieceeiee e 40

3.9.1 Disain Keluaran ( output ).............ooooooiiiioiioiiieceeeeee 40
3.9.2 Disain Masukan ( Input ). ... 42
3.9.3 Relasi Antar Tabel. ...........cocooooiiiiiiieeee 46
3.9.4 Disain Kamus Data. ............ocooooiiiiiiiiiiee 47
3.10 Model Hirarki ApliKaSi. ..........c..coooeoiiiiiiiiiiiciicee e 50
2.1 b T0sanns TPl OO it oocscoiniossonsusn s e sk snoons b 405 52
3.11.1 Flowehart Menu Utama. .......oce.oooiiiiiiiiiice 52
3.11.2 Flowchart Input Proses Paint. ... 53

21 I Flowchart LogimAdmin......%..... 5. 8M. ..o 54

3. A lowchatt-Ligeia Usprd e oo b Tl NN 55
3.14.5 Floawéhart Laporan. s ... Stetstim ...ocoovecoecnses ol oveeiinennennnn, 56

212 Selgksi Sadton] oo f. oo LR 56
34% Implamcnizs: SiSIen t——x . ol 56
$.13.1Coding cPenuliSanProgram’). .. s o fl ool oo 57
BAB IV PERANCANGAN SISTEM DAN IMPLEMENTASI. ...................... 58
4.1 Kebutuhan Perancangan Sistem...................cccccoooiiiiiiiiiiiic, 58
4.1.1 PerangK It emakitab@ENamoR™. | ... ..............ccccoieniiiinienines 58
4.1.2 Perangkat Keras ( hardware )..............ccccoooiiiiiiiiii 58

A D, TTTOICTOBINEARI. ... o o i 4GS SR A 59
4.2.1 Instalasi Program ApliKasi. ............cccooiiiiiiiiiiccc 59
4.2.2 Hagil Tampilan DESKIOD. ...cmmscimise s s ssssassssmsnamnns 59

4.3 Hasl] TnpIEMEASL. ... oo b s mriss i sesmise s 64
4.3.1 Kelebihan ApLIKasi............ccooviiviieiiiiiiiiceeec e 64

X

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN. ... 66

ST Kesimpulan. ..o 66
5.2 SATAN. L.t 67
DAY EAR FUITRIGA. oncosnseomovmmmmmmsmsmmeisoosnsos s s s s s s a s 68
LAMPIRAN . ... 69
Flow proses PaintShop. cuc.......c.oocooiiiiiiiiice 69
NIV (VOIS 75

X1

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Simbol DIOKUIEIE oo mesmmismmissmiommmmimnismmmmsmasssssns samssonssss 14
Gambar 2.2 Simbol Kegiatan..................o.oooooiiiiiiiioic e 14
Gambear 2.3 Simbol Simpanan Offline Urut Berdasarkan Angka......................... 15
Gambar 2.4 Simbol Simpanan Oftline Urut Berdasarkan Huruf.......................... 15
Gambar 2.5 Simbol Simpanan Offline Urut Berdasarkan Tanggal ...................... 15
Gambar 2 ¢ mbdl KartuPlong. 4. dak g . a5 o ooeceeiieinnenians 15
Gambalf #.7 Syhbel Garis Alrs sT s Elapen N 8 58 16
Gambar 2.8 Simbol Penghubung Off Page..............ccocooiviiiiiiii 16
Gambar 2.9 Simbol Penghubung OnPage ... 16
Gambar 310 Notagi Acfordalam. T 1. BEER . liiin, 21
Gambar 2.11 Notasi Use Case dalam UML...........ccccocooiiiiiiiiii, 21
Gambar 2.12 Notasi Boundary dalam UML.....................c..ccoooii, 22
Gambear 2.13 Notasi Control dalam UML. ..., 22
Gambar 2.14 Notasi Entity dalam UML. ... 23
Gambar 3.1 Struktur OTganiSaAS1. ...........cooveiiiiiiiiieiieiiee e 34
Gambar 3.2 Diagram Alir Bistem Berjalan, ..o s o seu s srssmsass s 38
Gambar 3.3 Use Case Sistem AplIKaSsI. .........ccocoviriiiiiiiiie 40
Gambar 3.4 Disain Output Proses Di Monitor...............cccccoooiiiiiiiiiiiciccen 41
Gambar 3.5 Disain Output TYPE. ....cooveiiiiiiiiiiieiee e 41
Gambar 3.6 Disain Output USET............cooooiiiiiiiiiiiiieiiee e 42
Gambar 3.7 Disain Output Warna. ...........cccocoioiriiiiiiiniiieicce e 42
xii

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



Gambear 3.8 Disain Input Menu Utama. ...................ocooooooiiiiiiiiieee 43

Gambar 3.9 Disain Input Login Admin. ..............occoooiiiiiiiiiiiecccee 43
Gambar 3.10 Disain Input Login Produksi. ................ccooooiiiiiiiiii 44
Gambar 3.11 Disain Input Proses. ..........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiicece e 44
Gambar 3.12 Disain Input USET. ...........cccooiiiiiiiioiioeeeeeeeeeeeeeeeeeee 45
Gambar 3.13 Disain Input Unit.............ocoooioiiiiiiiiiieeeeceeeeeee, 45
Gambar 3.14 Disain Input Warna. ...ccc.......ccooooooiiiioiiiieceeeeeeee 46
Gambar 3.15 Disain Laporan. ............cccoooooieiiioes oo 46
Gambar 3.16 ER Diagram Antar Tabel. .............c...... i 47
Gambar 3 WDisqin Hirarki Aplikasi- & ........... % .. 5% MW ... 51
Gambar 3.18 Flowchart Program Menu Utama..................cccooooiiiieiccce 52
Gambear 3.19 Flowchart Program Input Proses Paint...................ccccoocooooi 53
Gambar 3.20 Flowchart Program Login Admin. .........................ooooi 54
Gambar 3.21 Flowchart Program Logim User.................cccccoooooieiiiiiicce 55
Gambar 3.22 Flowchart Program Laporan. ..............ccccooooioiiiiiciecceeee 56
Gambar 4.1 Tampilan Menu Utama. ............cccooovieeioiioiiiiiecccceee e 59
Gambear 4.2 Tampilan Menu Login Admin. ................cooooiiiiiiiicce 60
Gambar 4.3 Tampilan Menu Login User. ... 60
Gambar 4.4 Tampilan Proses Produksi.................coooi 61
Gambar 4.5 Tampilan Sub Menu Input TISET. .....comvmmso s mommsmms s 62
Gambar 4.6 Tampilan Sub Menu Register User. ..............ccocooiiiiiiiiiiiiic 62
Gambar 4.7 Tampilan Sub Menu Input Type dan Type Engine............................ 63
Gambar 4.8 Tampilan Sub Menu Input Warna......................cooocoiiiiiiiiicie, 63
Gambar 4.9 Tampilan Menu Laporan...............c.ocoooiiiiiiiiii e 64
xiil

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Kamus Data Tabel Username. ................coocoociiiiiiiiiiinii, 48

Tabel 3.2 Kamus Data Tabel Admin. ..., 48

Tabel 3.3 Kamus Data Tabel Warpimige .........c.cciooiommmmmmiosssiessisssmssisnsesssss 49

Tabel 3.4 Kamus Data Tabel Unit. ...t 49

Tabel 3.5 Kamus Data Tabel Produksi. .............ccocoieiiiiiiii, 50

Tabel 3.2 [fafhuse®ata Tallcl Admimad & e Nl MM . ...cvoeeeviniionens 48
X1V

Program Aplikasi..., Fauzi Wahyudinsyah, Fakultas Teknik 2014





