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ABSTRAKSI 

PT.General Motor Manufacturing Indonesia adalah sebuah perusahaan 
yang bergerak di bidang Manufacturing perakitan kendaraan roda 4, dengan 
memproduksi jenis mobil keluarga, dengan merk Chevrolet. Perusahaan ini masih 
di bawah naungan General Motor. Di dalam Plant Manufactur tersebut terdiri dari 
beberapa 3 shop, Bodyshop, Assemblyshop dan Paintshop. Didalam Paintshop 
sendiri terdiri dari beberapa line. Yang mana proses input dan cari data produksi 
mobil yang sudah di lakukan pengecatan masih manual. Dari sebab itu, maka 
tujuan pembuatan skripsi ini adalah untuk membuat program aplikasi yang 
mampu membantu sistem yang sedang berjalan dalam hal input data dan 
pengolahan data produksi di line topcoat Paintshop. 

Pembuatan aplikasi ini menggunakan visual basic 2010 dan penyimpanan 
database menggunakan SQL server 2008, dengan pembuatan aplikasi 1m 
diharapkan dapat menangani input data, cari data dan laporan hasil produksi 
secara cepat dan efisien. Dari program aplikasi yang dibuat merupakan parameter 
untuk perbandingan dari data dalam satu periode tertentu, sehingga dapat 
memudahkan dalam analisa peningkatan usaha ke depan, dan dapat mempercepat 
serta memudahkan pekeijaan. 

Kata kunci : Program, Aplikasi Produksi, laporan 
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