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ABSTRAK 

 

 Azri Hamid. 201410225016. Pembelajaran merupakan suatu 

kegiatan dimana seseorang dapat belajar dan mendapatkan materi yang diberikan. 

Dimana proses pembelajaran tersebut dilakukan dengan menyampaikan materi 

dari sebuah buku atau media yang lain untuk mempelajarinya. Pembelajaran 

menggunakan buku sangat diperlukan namun tidak mempersulit pengguna saat 

menggunakannya dan dapat mempermudah pemakai dalam mempelajari materi 

tanpa harus membawa buku. Untuk itu dibutuhkan sebuah aplikasi pengganti 

buku yang mudah dibawa serta dapat digunakan kapanpun dan dimanapun secara 

efektif. Aplikasi tersebut berupa pembelajaran keselamatan berkendaraan untuk 

pengemudi sepeda motor berbasis mobile android yang dapat dipasang pada 

perangkat mobile seperti handphone. Dengan menggunakan metode Rapid 

Application Development. Aplikasi dibangun dengan bahasa pemrograman 

Android, yang merupakan pengembangan dari bahasa pemrograman Java yang 

diterapkan dalam perangkat handphone. Sehingga pengguna mengerti dan 

mengetahui bagaimana keselamatan dalam berkendaraan sepeda motor. 

Kata Kunci : keselamatan berkendaraan, sepeda motor, aplikasi mobile, java 
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ABSTRACT 

 

 Azri Hamid. 201410225016. Learning is an activity where one can 

learn and get the material given. Where the learning process is done by delivering 

material from a book or other media to learn it. Learning using books is 

necessary but not difficult for users when using it and can facilitate the user in 

learning the material without having to bring the book. For that we need a book 

replacement application that is easy to carry and can be used anytime and 

anywhere effectively. The application is in the form of driving safety study for 

motorcycle drivers based on mobile android that can be installed on mobile 

devices such as mobile phones. By using Rapid Application Development method. 

The application is built with the Android programming language, which is the 

development of Java programming language applied in mobile devices. So users 

understand and know how safety in motorcycle riding. 

 

Keywords : safety driving, motorcycle, mobile application, java 
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