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ABSTRAK 

Moh Bayu Fakhri Amrullah. 201610225307. Perancangan Sistem Informasi 

Penyewaan Dekorasi Pernikahan Berbasis Web. 

 Paket pernikahan adalah suatu jasa khusus yang membantu calon pengantin 

dan keluarga dalam perencanaan dan supervise pelaksanaan rangkaian acara pesta 

pernikahan sesuai budget dan jadwal yang telah diterapkan. Sistem informasi paket 

pernikahan yang dibuat dengan memanfaatkan teknologi informasi berbasis 

berbasis web, dengan tujuan memperluas area promosi dan mempermudah proses 

pemesanan paket pernikahan. Dalam skripsi ini membahas tentang pembuatan 

sistem informasi penyewaan paket pernikahan dengan tujuan penelitian 

mempermudah konsumen dalam melakukan penyewaan paket pernikahan pada 

Petruk Entertainment, mempermudah karyawan Petruk Entertainment dalam 

mengolah data penyewaan paket pernikahan, dan meminimalisir resiko kehilangan 

data serta mempercepat dalam melakukan penyewaan terhadap konsumen agar 

lebih menghemat waktu dalam pemesanan. Pengembangan sistem informasi ini 

menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML, CSS, dan Java Script serta 

menggunakan database MySQL. Metode pengembangan sistem informasi ini 

menggunakan metode waterfall. Hasil dari penelitian ini dapat diimplementasikan 

dalam bentuk sistem informasi penyewaan paket pernikahan berbasis web. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penyewaan Paket Pernikahan, Waterfall 
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ABSTRACT 

 

Moh Bayu Fakhri Amrullah. 201610225307. Designing Web-Based Wedding 

Decoration Rental Information System 

 A wedding package is a special service that helps prospective brides and 

families in planning and supervising the implementation of a series of wedding 

events according to the budget and schedule that has been applied. A wedding 

package information system created by utilizing web-based information 

technology, with the aim of expanding the promotional area and simplifying the 

process of ordering wedding packages. In this thesis discusses the creation of a 

wedding package rental information system with the aim of making it easier for 

consumers to rent wedding packages at Petruk Entertainment, making it easier for 

Petruk Entertainment employees to process wedding package rental data, and 

minimizing the risk of data loss and accelerating the rental of consumers to make 

it more save time on ordering. This information system development uses the 

programming language PHP, HTML, CSS, and Java Script and uses the MySQL 

database. This information system development method uses the waterfall method. 

The results of this study can be implemented in the form of a web-based wedding 

package rental information system. 

Keywords: Information Systems, Wedding Package Rentals, Waterfall 
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