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ABSTRAK 

 

 Fahrul Dyah Putriningtyas, 201510225196. Aplikasi Pelayanan Mandiri 

untuk Menu Makanan dan Minuman Berbasis Android di RM. Sumber Barokah 

.Aplikasi Pelayanan Mandiri untuk Menu Makanan dan Minuman yang berbasis 

android merupakan aplikasi yang memanfaatkan kecanggihan teknologi yaitu 

aplikasi mobile. Kemajuan teknologi ponsel selalu diiringi dengan pengembangan 

aplikasi mobile. Membangun aplikasi pemesanan menu makanan dan minuman 

yang dapat mempercepat kinerja dalam pemesanan menu, penyajian hidangan 

pesanan dan tagihan pembayaran ke pelanggan. Efektifitas waktu yang bisa 

mengatur saat banyaknya konsumen yang berkunjung. Aplikasi Pelayanan Mandiri 

untuk Menu Makanan dan Minuman Berbasis Android di RM. Sumber Barokah ini 

dirancang dengan menggunakan metode Unified Modeling Language (UML). 

Metode ini dilakukan untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan 

desain serta menggambarkan arsitektur sistem tersebut. Aplikasi ini dapat 

membantu pelanggan untuk memesan menu yang diinginkan dengan mudah dan 

cepat karena pelanggan tidak perlu memanggil pelayan untuk mencatat pesanan 

mereka. Apliaksi yang dibuat dapat menangani pesanan banyak dengan tingkat 

pengunjung yang banyak. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Aplikasi Pelayana Mandiri,Pemesanan, Android. 
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ABSTRACT 

 

Fahrul Dyah Putriningtyas, 201510225196. Independent Service 

Application for Android-based Food and Beverage Menu at RM. Sumber Barokah 

.The Independent Service application for Food and Beverage Menu based on 

Android is an application that utilizes the technological sophistication of a mobile 

application. The advancement of mobile technology is always accompanied by the 

development of mobile applications. Build food and beverage menu ordering 

applications that can speed up performance in ordering menus, serving order 

dishes and billing payments to customers. Time effectiveness that can regulate the 

number of consumers who visit. Independent Service Application for Android-based 

Food and Beverage Menu at RM. Sumber Barokah is designed using the Unified 

Modeling Language (UML) method. This method is done to define requirements, 

make analysis and design and describe the system architecture. This application 

can help customers to order the desired menu easily and quickly because customers 

do not need to call the waiter to record their order. The application made can 

handle many orders with a large number of visitors. 

 

Keywords: Information System, Independent Service Application, Ordering, 

Android. 
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