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ABSTRAK 

 

Denny Rahman Fauzi . 201810225033 . Rancang Bangun Aplikasi Sistem Presensi Jadwal Kerja 

Karyawan Pada PT. Tasya Putry Mandiri Menggunakan Metode Algoritma Genetika: Fakultas 

Ilmu Komputer. Universitas Bhayangkara Jakarta Raya.  

Perencanaan penjadwalan karyawan merupakan masalah yang banyak dihadapi oleh perusahaan 

yang memiliki banyak karyawan. Proses penjadwalan secara tradisional yaitu dilakukan dengan 

cara mendata satu persatu karyawan dan mengumpulkannya dalam bentuk laporan excel yang tidak 

efisien dan memakan banyak waktu. Selain itu juga untuk memasangkan jadwal pihak manajemen 

perlu bersusah payah untuk mengatur waktu shift agar sesuai dan tidak saling bertabrakan antara 

jadwal shift yang satu dengan jadwal shift lainnya. Metode itu sangat tidak efisien karena 

memakan waktu yang lama apabila ternyata ada kesalah pada jadwal. Metode yang popular untuk 

membuat jadwal adalah dengan menggunakan algoritma genetika yang mampu menyusun jadwal 

dengan pendekatan acak untuk mencari solusi jadwal yang paling efektif dan tidak bertubrukan 

satu sama lain. Penelitian dilakukan untuk membuat jadwal dari daftar karyawan yang ada. 

Hasilnya jadwal yang dihasilkan menggunakan algoritma genetika terbukti lebih optimal dan 

cepat.  

 

Kata Kunci : Penjadwalan, Algoritma Genetika,  Sistem Kehadiran, PT. Tasya Putri 

Mandiri 
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ABSTRACT 

 

 

Denny Rahman Fauzi . 201810225033 . Design and Build an Employee Work Schedule Attendance 

System Application at PT. Tasya Putry Mandiri Using Genetic Algorithm Method: Faculty of 

Computer Science. Bhayangkara University, Greater Jakarta. 

 

Employee scheduling planning is a problem faced by many companies that have many employees. 

The traditional scheduling process is carried out by recording employee data one by one and 

collecting them in the form of an Excel report which is inefficient and takes a lot of time. Apart 

from that, to match the schedules, management needs to take great pains to arrange shift times so 

that they match and do not conflict between one shift schedule and another shift schedule. This 

method is very inefficient because it takes a long time if it turns out there is an error in the schedule. 

A popular method for making schedules is to use a genetic algorithm which is able to arrange 

schedules using a random approach to find schedule solutions that are most effective and do not 

collide with each other. Research was conducted to create a schedule from a list of existing 

employees. As a result, the schedule produced using a genetic algorithm was proven to be more 

optimal and faster. 

 

Keywords: Scheduling, Genetic Algorithms, PT. Tasya Putri Mandiri, Attendance System. 
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