
 
 

Penerapan Algoritma Monte Carlo Untuk Prediksi Siswa 

Baru Dalam Meningkatkan Jumlah Siswa Berbasis Web 

 

 

SKRIPSI 

 

 

Oleh : 

Reza Akbar Wicaksono 

201910225309 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI INFORMATIKA 

FAKULTAS ILMU KOMPUTER 

UNIVERSITAS BHAYANGKARA JAKARTA RAYA 

 2024



Penerapan Algoritma.., Reza Akbar Wicaksono, Fakultas Ilmu Komputer, 2024

https://v3.camscanner.com/user/download


Penerapan Algoritma.., Reza Akbar Wicaksono, Fakultas Ilmu Komputer, 2024

https://v3.camscanner.com/user/download


Penerapan Algoritma.., Reza Akbar Wicaksono, Fakultas Ilmu Komputer, 2024

https://v3.camscanner.com/user/download


vi 
 

 
 

ABSTRAK 

Reza Akbar Wicaksono, 201910225309, Penerapan algoritma Monte 

Carlo untuk prediksi siswa baru dalam meningkatkan jumlah siswa berbasis web 

 

Jumlah penerimaan siswa baru di SMK 10 November Bekasi terhambat oleh 

sistem penerimaan yang masih konvensional. Jumlah siswa fluktuatif setiap 

tahunnya, dengan angka yang naik turun. Sistem ini sulit memprediksi jumlah 

penerimaan siswa baru di tahun mendatang. Menerapkan sistem simulasi menjadi 

solusi untuk memprediksikan siswa baru dalam beberapa tahun mendatang. Metode 

Monte Carlo dipilih untuk mempermudah perhitungan prediksi siswa baru di SMK 

10 November Bekasi. Data dikumpulkan melalui observasi langsung, pengambilan 

sampel dari tahun 2020 hingga 2022, wawancara dengan stakeholder, dan studi 

literatur dari sumber jurnal dan buku terkait. Penelitian ini menciptakan website 

pendaftaran siswa baru dengan fitur prediksi berbasis algoritma Monte Carlo. 

Penelitian ini diuji dengan tiga parameter, yaitu faktor penggali (a), konstanta (c), 

dan bilangan dari himpunan (Zo). Parameter pertama (A = 10, c = 10, Zo = 50) 

berhasil memprediksi jumlah siswa baru tahun 2020, 2021, 2022 dengan rata – rata 

tingkat akurasi 81,3%. Parameter kedua (A = 25, c = 25, Zo = 50) berhasil 

memprediksi jumlah siswa baru tahun 2020, 2021, 2022 dengan rata - rata  tingkat 

akurasi 82%. Parameter ketiga (A = 7, c = 10, Zo = 50) berhasil memprediksi 

jumlah siswa baru tahun 2020, 2021, 2022 dengan rata - rata  tingkat akurasi 97%.   

 

Kata kunci : Simulasi, Prediksi, Monte Carlo, SMK, Bekasi 
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ABSTRAK 

Reza Akbar Wicaksono, 201910225309, The Implementation of Monte 

Carlo Algorithm for New Student Prediction in Enhancing Web-Based Student 

Enrollment 

 

The number of new student admissions at SMK 10 November Bekasi is 

hampered by the conventional admissions system. The number of students fluctuates 

every year, with numbers going up and down. This system makes it difficult to 

predict the number of new student admissions in the coming year. Implementing a 

simulation system is a solution for predicting new students in the next few years. 

The Monte Carlo method was chosen to simplify the calculation of predictions for 

new students at SMK 10 November Bekasi. Data was collected through direct 

observation, sampling from 2020 to 2022, interviews with stakeholders, and 

literature studies from related journal and book sources. This research creates a 

new student registration website with a prediction feature based on the Monte 

Carlo algorithm. This research was tested with three parameters, namely the 

digging factor (a), the constant (c), and the number of the set (Zo). The first 

parameter (A = 10, c = 10, Zo = 50) successfully predicted the number of new 

students in 2020, 2021, 2022 with an average accuracy rate of 81.3%. The second 

parameter (A = 25, c = 25, Zo = 50) successfully predicts the number of new 

students in 2020, 2021, 2022 with an average accuracy rate of 82%. The third 

parameter (A = 7, c = 10, Zo = 50) successfully predicts the number of new students 

in 2020, 2021, 2022 with an average accuracy rate of 97%. 

 

Keywords : simulation, prediction, Monte Carlo, SMK, Bekasi 
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