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ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui tema-tema komentar yang
muncul di postingan cosplay perempuan dari karakter game dan anime di akun
Instagram @cosplay.indo.Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan tema
dominan dalam komentar terhadap tampilan cosplay perempuan dari karakter
game dan anime di akun Instagram @cosplay.Indo. Dengan menggunakan
Objectification Theory. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah penelitian kualitatif. Data yang diolah adalah ringkasan mengenai apa tema
dominan yang muncul dalam komentar terhadap tampilan cosplay perempuan dari karakter
game dan anime di akun Instagram @cosplay.Indo? yang didapatkan dari hasil
observasi dan dokumentasi terhadap duapuluh postingan dengan kategori cosplay
perempuan dalam karakter game dan anime. Teknik analisis data yang digunakan
pada penelitian ini adalah analisis tematik, merupakan sebuah metode untuk
mengidentifikasi, menganalisa dan melaporkan pola-pola (tema) yang terdapat
pada data penelitian. Pada penelitian ini penulis menemukan empat tema komentar
pada hasil analisis data yaitu; Waifu, Emoticon, Mesum, dan Fisik. Dari
keduapuluh postingan dengan kategori cosplay perempuan dalam karakter game
dan anime pada akun @cosplay.indo yang memiliki jumlah sebanyak 234
komentar setelah dianalisis melalui analisis tematik dan terbagi menjadi empat
tema komentar, ditemukan bahwa ditemukan bahwa postingan cosplay perempuan
karakter game dan anime yang mengalami objektifikasi seksual dan dianggap
sebagai objek bagi orang lain. Seperti yang terjadi pada postingan @cosplay.indo
dalam kategori postingan cosplay perempuan dalam karakter game dan anime
dijadikan sebagai objekifikasi seksual oleh para followers @cosplay.indo untuk
memuaskan hasrat seksual mereka.

Kata Kunci : Fenomena berkomentar, Cosplay perempuan, Anime, Game
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ABSTRACT

This study was conducted to determine the themes of comments that appeared
on female cosplay posts of game and anime characters on the @Cosplay.Indo
Instagram account.This study aimed to describe the dominant theme in comments
on the appearance of female cosplay of game and anime characters on
@cosplay.indo Instagram account. By using Objectification Theory. The type of
research used in this study is qualitative research. The data processed is a
summary of what dominant themes appear in comments on female cosplay looks
of game and anime characters on @cosplay.indo Instagram account. obtained
from observations and documentation of twenty posts in the category of female
cosplay in game and anime characters. The data analysis technique used in this
study is thematic analysis, which is a method to identify, analyze and report
patterns (themes) contained in research data. In this study, the author found four
themes of comments on the results of data analysis, namely; Waifu, Emoticons,
Perverted, and Physical. Of the twenty posts with the category of female cosplay
in game and anime characters on the @cosplay.indo account which had a total of
234 comments after being analyzed through thematic analysis and divided into
four comment themes, It found that it was found that female cosplay posts of game
and anime characters who were subjected to sexual objectification and perceived
as objects to others. As happened to @cosplay.indo's posts in the category of
female cosplay posts in game and anime characters are used as sexual
objectification by @cosplay.indo followers to satisfy their sexual desires.

Keywords: Commenting phenomenon, Female Cosplay, Anime, Game
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